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Nu de mult am fast la fara §i am asistat la unfenomen banal 
in aparenfd. Bunica mea vorbea cu o vecina. Nimic extraordinar 
numai ca ele erau elespdrtite de... o vale. Vd e/ati seama, aceasta 
a fast practic prima forma de comunicare folositd la distanfa. 
Imaginafi-vS ce drum lung s-a parcurs de acolo pana la celula- 
rele de azi sau la Internet Dupa cum ne-au invdtat la scoalu, 
omul este ofiinfd sociald, in consecinfd a fast nevoit sd-$i dezvol- 
te un sistem de comunicare eficient Insa nu s-a mu/tumit sd 
poata comunica doar cu cei din apropiere, el dorea sd vorbeasca 
cu oricine $i oriunde s-ar afla. §i atunci ce §i-a zis omul? 
Posibilitdfile mele de fiintd sunt /imitate, de ce n-a§ incerca sd le 
prelungesc cu ceva? §i s-a pus pe treabd. La inceput mai timid, 
apoi din ce in ce mai convins cd se poate. Rezultatele n-au intar- 
ziat sa apard. A fast la inceput telegrafuL Un adevarat delir, visul 
fusese atins. Dar o noua provocare s-a ivit la orizont Daca am 
reu§it s& transmitem cuvintete, oare nu se poate sa transmitem §i 
vocea? Un savant, pe nume Graham Bell, a acceptat provocarea 
§i dupa ani de cercetdri §i mimed asidua a inventat ... telefonul. 
Acesta a fast inceputul erei comunicafiilor. Din acest moment, 
dezvoltarea omenirii a luat un avant deosebit, accesut rapid la 
in for matte fund esential. In numai un secol s-au realizat a tat de 
multe, de la telefonul lui G. Bell la celularul Alcatel, de la tele- 
grafla Internet Cum a fast posibil? Simplu. Ca in majoritatea 
lucrurilor pe care lefacem, ceea ce ne impinge din spate este 
nevoia. Absolut orice activitate se bazeaza pe informafie: aface- 
rile, industria, comerful §i chiar distracfia. $i ce altceva poate 
acoperi mai bine toate aceste domenii deceit Internetul. Acum 
cateva decenii ni$te bdiefi mai traznifi s-au hotarat sa-$i conec- 
teze calculatoarele. De§i toatd lumen i-a considerat un pic nebu- 
ni, ei au pus bazele celei mai mari band de date §i informafii din 
lume. La inceput doar in USA, apoi refeaua s-a extins in toatd 
lumea. A vantajele acesteia au inceput sd fie apreciate de to(i. In 
ultimii ani, de$i faarte timid, Internetul a pdtruns §i in Romania. 
De ce timid? In primul rand datorita problemei de care nu reufim 
deloc sd sedpam, lipsa banilor. Flind o refea mondia/d, preful de 
acces este identic cu eel din alte tdri. Ceea ce pentru un utilizator 
din Occident este mdrun(i§, pentru utilizatorul roman este un 
efort financiar deosebit, la momentul actual doar firmele permi- 
(dndu~§i conectarea. Sd sperdm ca prefurile din ce in ce mai 
accesibile ale calculatoarelor, ca $/ sistemele de vanzare in rate 
destul de avantajoase, vor atrage tot mai mu/ti romdni. lar de la 
cumpdrarea unui PC ^i pana la conectarea la „refeaua 
refelelor" mai este doar un pas. Totul depinde acum de 
providerii de Internet, poate vor realiza ca, scdzand 
preful de conectare, pro find va fi mai mare. Pana ^ 

atunci insa nu ne rdmdne deceit sd visum la Internet. ^M 
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Un top al jocurilor este ceva desoebit de important atat pentru noi cat si pentru cititori. De ce? 
Pentru ca prin intermediul topului noi aflam ce jocuri sunt indragite de voi si apoi cautam sa va 
dam informatiile cele mai interesante pentru voi. M te 

In aceasta luna am primit o groaza de taloane, realizarea topului luandu-ne aproximativ o 
saptamana. Da nu-i bai, suntem bueurosi de audienta! Asadai; dragi gameri puneti mana pe un 
creion §i completati talonul de mai jos nu inainte sa aruncati o privire asupra jocurilor aflate luna 
aceasta in top. 






TOP TEN 

Scrieti mai jos primele zece jocuri preferate de 
voi si trimiteti apoi acest talon pe adresa 
redactiei noastre. 

1. 



2._ 

3_ 
4._ 

5. 

6. 

7. 

8. 

9. 

10. 



And the winner is... 

Si primele zece jocuri alese de voi luna aceasta sunt: 




Pozitia 


Titiu 


Producator 


Tendinta 


1. 


Quake2 


ID Software 




2. 


Age of Empires 


Ensemble 




3. 


Starcraft 


Blizzard 


« 


4. 


Dark Reign 


Auran 




5. 


Tomb Raider II 


Edos 


^^ 


6. 


FIFA RTWC 98 


EA Sports 




7. 


Total Annihilation 


Cavedog 


^^ 


8. 


Red Alert 


Westwood 




9. 


World Cup "98 


EA 




10. 


Need For Speed II 


EA 


^ "T 







Who is the winner? 




Str. 



Prunescu Remus, 

lazuluiNr. 15 Bl. 26 Ap 
2400 Sibiu 
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Asa cum dcja v-ati obisnuit. in 
fiecare numar al revistei LEVEL 
va exista cate un ca§tigator al unui 
premiu. Premiile constau in 
special din produse prezentate in 
cadrul unor articole. 
De data aceasta premiul 
concursului a fost o placa video 
oferita de firma MultiNet din Baia 
Mare, careia ii mull ; u mini pe 
aceasta cale. Video Highway 
Xtreme a fost prezentata in 
numarul 9 al revisteL Totodata 
multumim cititorilor care ne-au 
scris §i care ne-au trimis taloanele 
de concurs, in numarul viitor vom 
extrage fericitul ca§tigator a trei 
enciclopedii prezentate in numarul 
10 al revistei. Aceste softuri ne-au 
fost puse la dispozitie de firma 
Monosit Impex SRL. Le uram 
succes tuturor concurentilor §i nu 
uitati: Jump To The Next LEVEL! 




News 



Proaspete, calde, gata sa fie devorate.... 8 



In Development 



Ra y man 2 12 

V-au placut sotiile micu|ului Rayman? lata ca baiejii dc 
la Ubi Soft va prcgatcsc o noua scrie de aventuri. 



Preview 



The Operational Art Of War 14 

Soldaji, tancuri, arma- 
ment, un ciudat amalgam dc 
carne $i otcl pe care trcbuie 
sa-1 ?ndrcp|i catrc victoric in 
noul joe turn-based strategy 
lansat de Norm Kroger. 



THE OPERATIONAL 

ART OF WAR 




Mortal Kombat 16 

Baiejii din Outworld sc intorc. Rezultatul? Noi cafteli, noi 
fatalitati si mult, mult sange. Totul intr-o grafica 3D de excepjie 

Sim City 3000 18 

Scria Sim City continua. Dc data aceasta avand o grafica 
mult mai buna si in plus au fost introduse o mul|imc de noi 
facilitaji. 




Dune 2000 20 

Arakis. O plancla cu o istoric zbuciumata nu reuse§te inca 
sa-si gaseasca lini§tea. Nisipul sau este din nou Tmbibat cu 
sange si dcpinde doar de voi ca aceste confruntari sa ia sfarsjt 
o data pentru totdcauna. 

Mech Commander 24 

Anul 2000 si ceva. . . Soarele straluceste puternic. . . Caldura 
este insuportabila... Simn' cum asfaltul ccdeaza sub pa§ii sai... 
Sub carcasa incinsa dc soare, 
transpira cu miinilc Incordate 
pc manete, astep-tand plin de 
ncrabdare ordinul de atac venit 
dela...TINE.UnRTSincare 
conduci o mana dc soldati 
mccanizati in misiuni dc 
comando. Ai grija dc ci! 




Review 



Pod 27 

Scrasnete de roti, fum, praf, zumzet de motoare, viteza 
ame(itoare... Pe scurt, un nou simulator auto in care premiul 
eel mare este insasi supraviemirea. 

Fl Racing 28 

Ubi Soft ne trimite in lumea selecta a Formulei 1 . Un intreg 
Grand Prix week-end iji sta la dispozi(ie ca sa te pregatesti 
pentru marea cursa. Se aprind luminile ro§ii... Mai sunt doar 
5 secunde... 4... 3... 2... I... §i totul de acum incolo depinde 
doar de tine... si de bolidul tau. 

World Football 98 30 

Dupa atata fotbal pe paine de la Campionatul Mondial, iata 
acum desertul... tot fotbal. Shearer, Zidane. Ronaldo dc-abia 
astepta sa-si puna talentul in slujba ta. Nu-i dezamagi! 

Rayman Gold 32 

Unul dintre cele mai reunite jocuri arcade de abia a§teapta 
sa fie devorat de fanatici! 

Might And Magic VI 34 

O muljime de catacombe pline cu monstrule|i te asteapta 
sa 1c dczlegi misterele. Pune mana pc sabie sj pc cartea cu 
magii §i infrunta provocarea daca vrei sa salvezi Enroth-ul.Un 
joe cc apar$ine unui gen cc pare pe cale dc disparitie - RPG. 

Comanche Gold 36 

Un simulator de elicopter cu o grafica care folose§te din 
plin tehnolgia Voxel. O mul|ime de misiuni, o gramada de ina- 
mici... cc mai, tot tacamul. 

Interstate '76 38 

In anii *70 America cunoaste o poveste destul dc trista! 
Noroc ca exista cineva ca tine care mai face ceva ordine pe 
autostrazi. 




Cheats 



Cheat Codes 40 

O multime de jocuri devin la un moment dat de nejucat. 
Solujia: aruncaji o privire printre codurile prezentate in acest 
numar. Poate veti gasi ceva folositor. 



Console 



WCW Vs NWO World Tour 42 

Wrestlingul a devenit intre timp in America unul din cele 
mai populare sporturi. De ce n-ar exista atunci si jocuri care 
sa simuleze spectaculoasele lupte? 



Multimedia 



1,2,3 



44 



Sa inva(am a canta sau cu alte cuvinte sa avem. . . a lot of fun! 



Quick 



Jocuri 3D la maxim 46 

in acest articol putefi citi ce poate face o placa 3D pentru 
gameri. 




Intrebarile cititorilor 49 



Cyberstorm 2 

Un joe strategic turn-based deosebit §i un joe real-time 
bunicel cu ceva inova(ii - cam asta e definitia lui Cyberstorm 
2. Dupa cum probabil a(i observat este mai bine sa alege(i din 
meniu opjiunea turn-based. 



Xenocracy 

Lupte care se petrec In spajiu, un pic de R&D... adica 
pujina sare §i piper la un subiect captivant! §i tu e§ti agent al 
Planetelor Unite, a§a ca trebuie sa te comport ca atare §i dai 
dovada de sange de killer. 



inal Fantasy 7 

Noul demo de FFVII confine doar o serie de lupte. $i nu 
necesita placa 3Dfx, ca demo-ul precedent. 

Gex Enter the Gecko 

Salveaza lumea televiziunii $i distruge-1 pe diabolicul 
Rex. Cam asta e tot ce trebuie sa faci daca dispui de o placa 
3Dfx! in rest e destul de draguf jocul, mai ales pentru copii. 



im Fandango 

lata ceva adevarat! Un demo exclusiv al unei aventuri 
realizate de programatorii jocului Full Throttle. Tu e§ti Manuel 
Calavera, agent al Departamentului Mor{ii, $i te afli Tntr-o 
mare incurcatura - splendid. 

Heart of Darkness 

Acest joe s-a aflat in dezvoltare peste patru ani, a§a ca sa 
nu va suprinda grafica VGA. Cu toate acestea Heart of Darkness 
este cu mult mai reu§it decat multe alte jocuri platforma. 

House of the Dead 

Un joe de acjiune gen Virtua Cop, dar de data asta nu tragi 
in terori§ti ci in zombii. Nu-i chiar a?a de inspaimantator cum 
suna! 

Knights & Merchants 

Foarte u§or de descris: Knights & Merchants este o copie 
a lui Settler 2 cu o grafica reu$ita §i cu lupte care se dau in 
genul lui Dark Omen. Settler 3 va fi totu§i cu mult mai bun 
decat acesta. 

Larry's Casino 

Nu este inca sigur daca va mai exista vreo noua aventura 
cu Larry, dar nu va facetj griji - zilele lui nu s-au terminat inca. 
Acum avem ocazia de a vizita cazinoul acestuia. 

Sensible Soccer '98 

Legendarul simulator de fotbal de la Sensible Software s- 
a reintors §i in plus se poate juca la fel de simplu ca la inceput. 
A$a ca puneji mana pe taste §i daji cu mingea unde nimeri{i. 

Starcraft 

In sfar§it va putem prezenta unul din cele mai reunite 
strategii real-time ale momentului. Demo-ul confine trei 
misiuni noi care nu exista in versiunea full. 

SWAT 2 

Din pacate un joe strategic de actiune mai pu|in reu$it, 
care simuleaza viaja de zi cu zi a unitatilor speciale SWAT. 

Warlords 3: Darklords Rising 

V-a placut Warlords 3: Reign of Heroes $i vreji ceva mai 
mult? Here it is! Campanii noi> magii, eroi, unitaji etc. 

World League Soccer '98 

Olympic Soccer nu a fost un simulator de fotbal reu§it, 
insa noul joe de la acea§i companie este super! 




Hotshots 
Beneath 

Aventura 3 rd person de la creatorii jocurilor Journeyman 
Project. Grafica e superba, povestea interesanta vorbe§te 
despre calatoriile spre centrul Pamantului, o jucabilitate mare, 
o serie de dialoguri... Tot ce ai nevoie pentru ni§te nopti 
placute. 

Conflict of Nations 

Primul joe de la Sega conceput numai pentru PC ! Dezvoltat 
de NMS, realizatorii jocului Piball Tilt, insa de data asta 
avem de-a face cu un joe strategic real-time. Nu este o clona 
C&C, ci mai degraba o ac|iune intersanta in care exista destul 
de mult umor. 

Dungeon Keeper 2 

Dungeon Keeper continua de data aceasta cu o versiune 
mult mai bine realizatS, in care exista mult mai multe facilitaji. 
Pe langa unita{i noi vor exista noi incaperi §i magii, iar in plus 
se va face upgrade ?i la jocul in relea. 

Heretic 2 

Follow up al jocului reu?itului joe gen doom. Va semana 
cu Tomb Raider! Deci pe langa faptul ca trebuie sa fugi $i sa 
sari, mai trebuie sa §i inoji $i sa te ca^eri. Apoi va trebui sa 
lupli folosind o gramada de magii. 

Heroes of M&M 3 

O gramada de noi facilita{i, o grafica ie§ita din comun, 
harji mari §i campuri de lupta imense. Noi genuri de ora§e, noi 
eroi, creaturi, magii, artefacturi, campanii, un editor de 
misiuni... Really cool! 

MechWarrior 3 

A treia versiune a acestui joe a inceput sa mearga pe 
urmele jocurilor StarSiege §i Heavy Gear 2. 

Need For Speed 3 

Nu numai un follow up! NFS3 promite sa fie eel mai reu§it 
simulator al acestui an, existind peste 8 track-uri, oponenh' 
inteligenji, poli|ai, diverse condijii meteo §i o grafica 
desavar§ita. 
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Prax War 

Primul shooter first person de la EA ar putea fi eel mai 
reusit. Un engine deosebit, dezvoltat de oamenii care au lucrat 
la 3D Realms, utilizeaza mai multe poligoane decat orice alt 
joe de ac(iune. Apoi mai exista o gramada de inovajii. Can't 
wait! 

Redguard 

Redguard nu este altceva decat un joe de ac(iune care va 
aparea in jurul Craciunului. Deocamdata arata destul de bine, 
existand povesti interesante, o mul|ime de lupte... Sa-1 
asteptam de Mos Craciun! 

SHOGO 

Monolith a cumparat de curand de la Microsoft drepturile 
pentru acest joe, redcnumindu-1 §i de atunci lucreaza intr-una 
la acest produs de actiune 3D. 

Starship Troopers 

Joe de ac{iune bazat pe nuvela cu acelasi nume. Va fi un 
joe mech, cu abilitafi care vor permite unita(ilor sa zboare. 
Vei dispune de numeroase arme care stau pregatite pentru a 
trage in orice insecta nenorocita! 

XCOM Alliance 

AI cincilea joe X-Com va fi din nou diferit. Dupa trei 
jocuri de ac(iune si un space combat, de data acesta ve{i infrunta 
inamicii in first person. Jocul va utiliza engine-ul de la Unreal. 
Lumea X-Com va fi cam la fel, existand R&D si o gramada 
de sectoizi care abia asteapta sa fie ucisi. 

Updates 

Seven Kingdoms Ancient Adversaries 
Descent: Freespace vl.02 



Diablo v 1.05 

Incubation TWM vl.52 

Jedi Knight v 1.01 

Might and Magic VI vl.OI 

Motorhead vl.4 

Rebellion vl.OI 

Sensible Soccer *98 

TA: Core Contingency 

Tex Murphy: Overseer vl.02 

Desktop themes 
Final Fantasy VII 

Tema bazata pe deja popularul Final Fantasy VII. 

Duke Nukem 3D 

Duke Nukem pe desktop cu o gramada de fraze cool. 

Yoda Stories 

Tema bazata pe Yoda Stories, adica stil StarWars. 

Shareware 

Computer Diet Analyzer 

CopyPaste 

Card File '98 

Cute X Doll 

CZConv 

Desert Design screensaver 

DeskLock97 

Desk Pad 98 

DiaLog 

Diamond Scheduler 

DLL Show 




Jocurile se 
vand bine 

Producatorul de jocuri 
pc calculator Eidos. fai- 

mos pentru seria sa Tomb 

Raider, a dcclarat ca van- 
zarile sale continua sa se 
nientina la un nivel ridical 
si ia In considerare un nu- 
m5r dc posibile aehizitii. 

Corel reduce 
deficitul 

Producatorul de soft- 
ware Canadian Corel a ra- 
portat pierderi mai mici 
deeat cele estimate pentru 
al doilea trimestru llnan- 
ciar. Oricum, compania a 
relevat ca trcbuic sa-si rc- 
duca in continuare costu- 
rile de productie. 

O aniversare 

Cu ocazia anivcrsarii a 
50 de ani de la erearea sa. 
in Manchester a fost re- 
Gonstituit primul calculator 
de uz general, numit Baby. 
Marina, (acuta in mare 
parte din componcntc 
eleetronice luale dintr-un 
avion dc vanatoare Spit- 
fire, cantareste I tona. 



Jocuri de noroc 

Un raport al Datamo- 
nitor estimeaza ca jocurile 
de noroc prin intcrmediul 
sen iciilor online vor atin- 
gc o valoarc de 10 miliar- 
de USD in urmatorii 5 ani. 
Pentru cci care au bani! 

Office 2000 in 
preview 

In accasta (una Micro- 
soft va lace o demonstratie 
a viitoarea sale suite Office 
2000 care va include noi 
facilitati pentru eolaborare 
si web. 



Blue Ice 
Psygnosis 

O aventura interesanta in 
care imaginapa tine loc de 
foame si de sete. Noul produs 
de la Psygnosis dispune de o 
graflca care are aproape o 
calitate fotografica. Dupa cum 
spun producatorii. Blue Ice este 
unic atat in concept cat si in 
stil. Fiind un joe de aventura 
care se adrescaza unor 
utilizatori ceva mai non- 
tradiponali. Blue Ice ascunde 
cele mai interesante suprize. 



Adanc, in fiecare din noi exista 
puterea prin care putem privi 
dincolo de suprafa|a realitapi. 
Sa plulcsti in propriile vise. Sa 
privesti in spatele a ceea ce 
pare frumos si neinteresant. 
Sufletul nu cunoa§te iimite. 





THQ la E3 

La cea mai recenta expo- 
zitie E3, THQ a prezentat 
planurile jocurilor ce vor 
aparea. Primul ar fi Dead 
Unity, un joe de acpune SF la 
persoana a treia, programat 
pentru octombrie, si care are 
peste 500 de de decoruri pre- 
renderizate §i lupta in real-time. 
Seamana cu jocuri ca Dark 
Earth si BioForge si in plus, 
va avca un suport pentru 3D. 

Un alt joe de acliune SF 
este SpcedTribes. Amintiji-va 
de Forsaken, puneji-l undeva in 
aer liber si la persoana a treia si 
o sa vedeti cam cum o sa arate 
jocul, care trebuie sa apara in 
aceasta toamna. 



Ceva mai de pe pamant ar 
fi noul Bass Masters Classic: 
Tournament Edition planuit 
pentru august. Acest joe poarta 
sigla dc primul sj unicul joe dc 
pescuit pentru PC, va avea §i 
suport pentru 3D, force feed- 
back si concctarc la Internet. 
Tot la jocurile sportive se 
inscrie si Brunswick Circuit 
Pro Bowling ce ofera suport 
multiplayer de pana la 32 juca- 
tori. Seamana cu Europress* 
Rally Championship ce a fost 
lansat mai demult de Virgin. 
Jocul arata destul de bine chiar 
si fara suport 3D. 

Una dintre cele mai tari 
noutati este lansarea jocului 
WCW Nitro. Va vor sta la 
dispozi(ie 60 dc luptatori din 
WCW si NWO, personaje 
ascunse, suport multiplayer §i 
four-player action. Din 
nefcricirc, nu s-a precizat nimic 
despre un suport 3D desi jocul 
este ...3D. Merita sa asjeptam 
jocul |inand cont dc ceea ce se 
promite. 





Cam acestea ar fi spusclc 
producatorilor. Cu alte cuvinte 
este o invitajie destul dc frumos 
formulata prin care gamerii 
sunt chema(i sa participe la o 
aventura incalcita si 
interesanta. 

Novastorm 
Psygnosis 

You're the last line of 
defense... Anul 2129. 
Sistemul Bator. O refea de 
computere cunoscuta sub 
numele de Data Grid a de- 
clan§at un razboi impo- 
triva federatiei. Intr-un 



ultim efort disperat de a 
salva umanitatea, unitatea 
cxpcrimentala de lupta 
Scavanger 4 a fost lansa- 
ta. Misiunea sa: sa ga- 
seasca si sa distruga cen- 
trul de control al Data 
Grid. Ia controlul §i 
piloteaza super-sonicul 
Scavanger 4 intr-o misiu- 
ne pe muchie de cujit. 
Distruge tot ceea ce-Ji sta 
in cale pentru a ajunge la 
centrul de control si a-i 
distruge linia defensiva. 
Ai de traversat patru pla- 
nete ostile diferite pentru 
a reu§i. Vei avea ncvoie 
de reflexe rapide ca vite- 
za luminii §i dc nervi dc 
o(cl pentru a rezista ac|iu- 
nii din Novastorm. Acest 
joe reprczinta o noua gene- 
rate tacand un pas 
inaintc fa(a de Micro- 
cosm §i Rebel Assault. 
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Drakan 
Psygnosis 

O lume a dinozaurilor vi se 
deschidc prin intermediul mo- 
nitoarelor si celor de la Psyg- 
nosis. Drakan este un adven- 
ture/action la persoana a treia. 
Pcrsonajclc principale sunt 
...dragoni. O frumoasa eroina 
si 14 nivele dc parcurs prin 5 
lumi diferite. Lupta se da impo- 
triva vrajitorului rau Kulrik. 
Rynn, eroina, si Arokh, drago- 
nul, vor constilui o echipa in 
lupta, zbor §i explorare. Drakan 
suporta 8 jucatori in multi- 



Pro 18 
Psygnosis 

Pentru luna noicmbrie 
Psygnosis a anunjat scria 
de simulatoare golf Pro 
1 8. Pentru inceput va ft 
lansat jocul Pro 18: World 
Tour Golf, acesta urmand 
a fi disponibil pentru Play- 
station si PC. Aici se vor 
regasi personaje de renu- 
me din lumea golfului, 
precum Tom Lehman, 
Colin Montgomerie, Mark 
O'Meara, Dottie Pepper si 
Laura Davies. In plus, vor 
exista circuite ca Royal 
County Down in Irlanda 
de Nord; The Lost City 
Golf Course din Sun City, 
Africa de Sud; Coeur 
D'Alene Resort si Golf 
Course din Idaho. Asadar, 
jocul vine cu un arsenal 
destul de bine pus la punct. 
Psygnosis a promis ca fie- 
care teren va fi refacut 
aproape la milimetru, 
astfel incat jocul sa atinga 
un grad de realitate cat 
mai ridicat. Nu vor lipsi 
nici op|iunile de setare a con- 
dijiilor meteo, vor exista 
diverse efecte speciale si, 
pentru ca totul sa fie mai 
interesant pentru acest prim 
joe din seria Pro 18, va fi 
dezvoltat un engine com- 
plct nou, care promite sa 
fie unul din cele mai reu- 
nite. Nu vor lipsi nici gla- 
surile unor comentatori 
precum Peter Alliss, unul 
din cei mai renumi{i 
crainici. Can't wait! 



player. Jocul ofera o grafica 
superba si o poveste pe cinste 
jucatori lor. Scene de zbor, de 
lupta etc. 50 de 

arme va sunt la 

dispozifie, 7 ma- 
gii si armele albe 
deja clasice. 
Jocul e progra- 
mat pentru ince- 
putulanului 1999. 
Cand va fi ter- 
minate se pare ca 
va necesita un 
P166cu 3Ddar 
se recomanda din 

Superbike World 
Championship 
Virgin Interactive 

Adrenalina? Unde, ce, 
cum? Virgin Interactive a 
anunjat pentru sfarsitul acestui 



toata inima un PI I 233 cu 32 
MB RAM si o placa Voodoo. Se 
pare ca Lara are o concurenta! 





an un simulator de curse de 
motociclete. Bineinteles, in 
Superbike World 
Championship vor fi incluse o 
serie de circuite care exista In 
realitate, acestea urmand sa fie 
refacute aproape la milimetru. 
In plus, produca- 
torul a promis o 
mul|ime de noi 
facilitate astfel 
meat jocul va fi 
probabil unul din 
cele mai apropiatc 
de realitate. 
Versiunea finala 
va oferi suport 
multiplayer 
pentru 30 de 
utilizatori. 



Majesty: Empires 
of the Darklands 
Ripcord Games 

Dezvoltat de Cyberlore 
Studios (WarCrafi II: Beyond 
the Dark Portal Expansion si 
Heroes of Might and Magic II: 
The Price of Loyalty), Majesty 
Empires of the Darklands pare 
sa combine in mod fericit role- 
playing-ul si aventura cu Sim 
City/Caesar. Ca rege trebuie sa 
pui bazele unui ^^^^^ 
oras (imaginafia 
jucand aici eel 
mai important 
rol), astfel Tncat sa 
dispui la un moment 
dat de suficienta 
putere economica 
pentru a-(i face o 
armata pe cinste. 
Mai apoi, ca orice 
rege care se res- 
pecta, trebuie sa 



pornesti la razboi si sa cuce- 
re§ti pamanturile du§manului. 
In plus, pentru a spori jucabi- 
litatea, producatorii vor realiza 
un engine care va genera alea- 
tor fiecare scenariu. Astfel, 
sansa ca un scenariu sa se repe- 
te este practic nula. Toata gra- 
fica va fi 3D (primele imagini 
dovedind ca aceasta este destul 
de reusjta), iar In plus va exista 
si mult asteptata op(iune multi- 
player. Nu se §tie data de lansare. 





Copiii erei digitale 

intr-un studiu recent, 
compania Jupiter Commu- 
nications estimeaza ca nu- 
marul adolescenlilor (intrc 
13 $i 18 ani) care navi- 
uhcaza in Internet va creste 
dc la 4,5 milioane in pre- 
zent la 1 1 milioane in 2002, 
iar eel al copiilor (sub 12 
ani) va exploda de la 3 mi- 
lioane la 20 dc milioane in 
acceasi perioadS. Studiul a 
arStat, de asemenea, ca 68% 
dintre pSrinfi sunt preocu- 
pati de niodul cum utili- 
zeaza copiii Intemct-ul si 
ca 25% dintre accstia ar f\ 
dispusi sa plateasca pentru 
servicii dc restrictionarc a 
acccsului copiilor la site- 
urile indczirabilc. Con- 
form studiului. baictii navi- 
ghcaza pentru a gasi jocuri 
si sitc-uri cu conjjnut spor- 
tiv, iar fetele peritru e-mail 
si dialoguri online (instant 
messaging). 



Regina pirateriei 

Pierderile provocate 
industriei americane de 

soft de catrc piratcria din 
China s-au dublat in cursul 
ultimului an ajungand la 
1.4miliardeUSD. Doar 
piratcria din SUA o depa- 
^csic pe cea din China. 
conform declara{iilor re- 
prczcntantilor industriei 
soft americane. 



Lupta s-a sfar§it? 

Netscape a anunjat ca 
va rcnunta la strategia dc 
pana acum ..toate pro- 
dusclc pentru toatc pictclc" 
si implicit la razboiul 
browserelor impotriva Mi- 
crosoft. Compania se va 
concentra pc dezvoltarea 
economiei dc rc|ca (net 
economy) in care afacerile 
tradijionale crecaza noi 
oporumitati. 




Declinul cipurilor 
continua 

Asocia|ia producatori- 
lor de semiconductoarc a 
prezentat cifrc care indica 
declinul continuu al acestei 
picte. In aprilie. preturilo au 
continual sa scada si lotusi 
van/arilc au scazut cu 6,8%. 



Intel reduce 
preturile 

Odata cu iniroduccrca 
unui proccsor Celeron mai 
rapid (pentru PC-urilc sub 
1200 USD). Intel va reduce 
pre|ul procesoarelor Pcn- 
lium lieu 12 pana la 20%. 

Samsung este 
in frunte 

Grupul corean Samsung 
a anuntat ca a terminal dez- 
voltarea unci tehnologii 
pentru rcalizarca unor me- 
morii dc4 GB. Anuntul 
plascaza firma corcana inlr-o 
po/ijie de frunte in cursa 
pentru dezvoltarea tehno- 
logii lor viitorului mileniu. 

Cipuri din 
germaniu 

IBM a inceput produc- 
|ia pe scarS larga a cipurilor 
pc baza de germaniu care, 
conform prcviziunilor. vor 
aduce o imbunatatire dra- 
matics in ce priveste preiul. 
performanta si portabilita- 
tea tclefoanclor cclulare si a 
altor dispozitive de comu- 
nicare. Alte aplicatii poten- 
tiate includ dispozitive de 
rcceptic prin satelit. dispo- 
zitive portabile pentru co- 
neetare wireless la Internet 
si asa numitele ..soft radio" 
un fel de telcfoane cclu- 
lare care pot II programate 
sa se adapteze automat for- 
matului si frccvcnlelor sis- 
tcmului local de teiefonie 
celulara. 



DocuPrint XJ6C 
Xerox vs. HP 

Xerox a dezvoltat o noua 
linie de imprimante inkjet, 
destinate sa concureze direct 
cu produsele de la Hewlett- 
Packard, care de{ine in prezent 
mai mult de jumatate din piaja 
americana. Noua imprimanta 
color va costa circa 200 USD 
(in SUA) si va tipari la o viteza 
de 2,5 pagini pe minut color 
sau 5 pagini pe minut alb- 
negru. Rezolufia este de 
600x600 pe hartie normala si 
1200x600 pe hartie speciala. 




Xerox DocuPrint XJ6C, 
2,5 pagini /min. color la 
600x600 dpi 



O noua era 

Tranzistorul 

cuantic 

Oamenii de stiinfa de 
la Sandia National Labs 
din California au construit 
primul tranzistor care 
func|ioneaza pe baza 
principiilor mecanicii 
cuantice. Acesta func- 
Jioneaza la temperatura 
camerei si in curand va fi 
suficient de stabil pentru a 
putea fi integrat in dispo- 
zitive mai complexe. 
Tranzistorul cuantic este 
deschizatorul unei noi ere 
in domeniul circuitelor de 
mare viteza §i consum 
redus. Intrucat acesta nu 
seamana cu nimic din ce 
a existat pana acum, 
constructorii trebuie sa 
inceapa proiectarea 
„calculatoarelor cuantice" 
de la zero. 

Se pare ca asteapta sa 
se nasca o noua generajie 
de calculatoare. 



Hewlett-Packard 


Modelul HP Vectra VL 


Se extinde linia 


ofera facilita(i avansate de 


Vectra 


administrare care-1 departa- 
jeaza de produsele com- 


HP a lansat doua noi mo- 


petijiei. Acesta este dotat cu 


dele din linia de PC-uri 


procesoare Pentium II la 


Vectra: VE si VL. 


350 si 400 Mhz, chipset 


Noile modele sunt dotate 


440BX (AGP si bus la 


cu procesoare Pentium II la 


100 MHz). 


266 - 400 MHz si chipset 


De asemenea, noul 


44BX, suportand viteze ale 


Vectra VL ofera unelte 


magistralei de 66 si 100 MHz 


pentru administrare si 


si AGP. 


reducerea TCO (Total Cost 


Incorporand toate tehno- 


of Ownership), control 


logiile standard majore, cum 


centralizat al hard-ului si 


arfi DM1 2.0, Wired for Ma- 


soft-ului din re|ea. 


nagement §i Remote Power - 


Prejul calculatoarelor 


On/Wake-up, HP Vectra VE 


din linia Vectra VL incep de 


ofera toate uneltele de care 


la 1389 USD (piaja vestica). 


au nevoie administratorii de 


Informatii suplimentare: 


sistem. Prejul acestor sisteme 


HP Romania, 


incepe de la 1 195 USD (pe 


telefon 01-2506133. 


piaja vestica). 


• 



ATI XPERT 98 

ATI Technologies a anun- 
tat lansarea noii placi grafice 
XPERT 98. Dotata cu 8 MB 
SGRAMlalOOMHzsicu 
accelerare 2D, 3D si DVD (la 
720x480 pixeli), aceasta placa 
utilizeaza cipul ATI Rage Pro 
Turbo si a fost conceput spe- 
cial pentru a suporta facilitate 
Direct3D din Windows 98. 
Placa are suport AGP 2x, este 
capabila de o rezolu(ie 2D de 
pana la 1600x1200 la o adan- 
cime de culoare de 24 bitj si un 
refresh de 85 Hz sau, in 3D, de 
1280x1024 la o adan- 
cime de culoare de 
24 biji. Ca majori- 
tatea placilor ATI, si 
XPERT 98 dispune 
de conectorul intern 
ATC (ATI Multi- 
media Channel) care 
permite marirea per- 
forman(elor prin 
evitarea bus-ului PCI 
la conectarea de pla- 
ci de extensie cum ar 
fi tunere TV. 

Utilizand soft-ul 
ce inso(este placa, se 
pot rula filme DVD la 
calitate maxima in timp ce 
acceleratorul Rage Pro 
Turbo, prin tchnologia de 
compensare a mi§carii reduce 
incarcarea proccsorului (Pen- 



tium II la 266 Mhz sau mai bun). 

Proiectat special pentru 
Windows 98, XPERT 98 

utilizeaza din plin facilitate 
acestui sistem de operare: 
monitoare multiple, optimizare 
AGP, functiile Direct3D API si 
altele. Pe langa driverele de 
Windows 98 sunt incluse si 
cele pentru Windows 95, NT 
4.0 si OpenGL. 

Informalii suplimentare se 
pot objine de la Flamingo 
Computers, telefon 01-2225041 
sau http://www.flamingo.ro. 
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AOpen 

40x CD-ROM 

Firma AOpen a lansat pe 
pia|a o unitate CD-ROM care 
lucreaza la viteza 40x, CD- 
940E. Cu ajutorul utililarului 
Virtual Drive orice CD poate fl 
citit la viteza de aproximativ 
1 50x. Acesta creeaza un drive 
virtual pe harddisk si poate (1 
utilizat, de exemplu pentru 
rularea jocurilor: jocul este 
salvat pe harddisk si rulat de 
aici. $i jocurile care sunt (acute 
sa ruleze direct de pe CD pot 
beneficia de accst utilitar. 

De asemenea, AOpen a a 
lansat si un DVD-RAM, DVD- 
520S, cu intcrfaja SCSI. Spre 
deosebire de discurile DVD- 
ROM, acesta poate fl reinre- 



gistrat. Pre|ul unita|ii (pe pia|a 
externa) este de aproximativ 
750 USD. 

Informajii suplimentare se 
pot obtine de la Brinel Compu- 



ters Cluj-Napoca, 
telefon 064-414610. 

Acesta este primul CD- 
ROM 40x de pe pia(a. 





DisneyQuest 
Desene animate 
pe Internet 

La o saptamana dupa ce 
a cumparat o „felie" din 
Infoseek cu 900 milioane 
USD pentru a crea un 
„portal" (un site pe care 
clientii sa-! utilizeze ca 
poarta de intrare in Internet), 
compania Disney tsi con- 
tinua expansiunea online cu 
un motor de cautare pentru 
copii, intrand in competijie 
cu Yahooligans de la Yahoo. 

Desenele animate nu mai 
sunt doar la televizor 



Microsoft 
Atiasul global 

Compania Microsoft a 
realizat cca mai mare baza de 
date conjinand un atlas cu 
fotografii aeriene si din satelit 
ale globului terestru. Site-ul. 
accesibil la http://terraserver. 
microsoft.com cuprinde si ima- 
gini luate de satelijii de spionaj 
rusesti. Marimea bazei de date 
este de 1,01 TB (I tera-byte = 
1024 GB), iar marimea necom- 
primata a imaginilor este de 3,5 TB. 

In spatele acestei realizari 
de exceptie se gaseste Micro- 
soft SQL Server 7 Enterprise 
Edition pe platforma Windows 
NT ruland pe server Compaq 
AlphaServer 8400 (8 proce- 
soare pe 64 de biti Alpha 



21 164 la 440 MHz, scalabil la 
14 procesoare ruland la 625 
MHz), iar imaginile sunt sto- 
cate pe un sistem Compaq 
Storage Works ESA 10000 (7 






incinte, flecare cuprinzand 46 
harddisk-uri de 9 GB si 2 
controlere RAID). 

Pagina de intrare pe site-ul 
TerraServer 



O U £ 




Lasere 

Cercetatorii de la Yale 
University, Lucent Techno- 
logies si Institutul Max Planck 
au ciczvoltat un laser de 
1000 de ori mai pulernic 
dceat cele conventionale sj 
care ar putea niari viteza 
comunicaliilor prin re|elele 
existente sau ar putea 
deveni baza pentru uncle 
complet noi. in loc sa tri- 
mita raza laser prinir-un ci- 
lindru rotund, cercetatorii 
an dezvoltat un fel de 
cilindru-ou in care raza 
laser se reflecta sub forma 
unci rcicle producand o pu- 
tere de 40 mili\\a(i in loc 
de 40 microvvaji in cilin- 
drul perfect rotund. 

UltraCorps 

Microsoft a lansat al 
doilea joe on-line de genul 
pay-to-play. UltraCorps 
este un joe turn-based lacut 
de cei de la VR-1. JucStorii 
curiosi il pot incerca pentru 
doua saptamiini graluit dupa 
care trebuie sa plateasca 
9.95 dolari pe luna. Ultra 
Corps ofera jucatomlui 14 
rase de extralerestrii din 
care acesta isi poate alege 
personajul si apoi se pune 
pe butonat . 



Clancy's 



Casa de jocuri Tom 
Clancy's, adica Red Stomi 
Entertainment a declarat 
Take Two Interactive ca 
Hind unieul lor distribuitor 
de jocuri de peste mari si 
{2H. Jiirile si zonele care 
intra in disculie sunt 
Europa. Israel, Australia. 
Intelegcrea acopcra jocurile 
cc sunt in curs de aparitie: 
Rainbow Six, Dominant 
Species si Rullilcss.com. 
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lar vine Rayman asta sa-§i arate 
mainile ce-i graviteaza in jurul unui 
balon numit corp? Da, numai ca de 
data aceasta este 3D! 



Cel din spate este Clark si in 
momentul de fata se poarta 
cam ciudat...si nu vad care-l 
problema. 



Dc cand a aparut pentru prima oara in 
1995, umorul cxcclcnt cc-1 caracterizeaza 
pe Rayman, numeroasele aventuri trasnitc 
§i o lumc plina dc culori Jipatoare a cuccrit 
inima jucatorilor tineri si ...foarte tineri 
mai ales. Acum Rayman rcvine, proicctat 
intr-o noua dimensiune in care 3D-ul se 
combina cxcelent cu jucabilitatca ... toate 
acestea pentru a oferi jucatorilor o distrac- 
(ie pe cinste. 

Cel pe care l-am numit deja de vreo' 
suta dc ori balon cu membre orbitand in 
jurul lui (101 ori), incepe o noua lupta pen- 
tru a te conduce intr-o veritabila aventura 
plina de cascadorii si umor. 

Rayman la Tnchisoare? 

Un fcl dc brcasla a unor robotj s-a dc- 
cis sa creeze o gradina zoologica interga- 
lactica cu crcaturi dc pe planeta Rayman. O 
banda de pira|i iara nici un fcl dc scrupulc 
a fost recrutata pentru a captura acele spe- 
cii rare, cum ar fi Rayman si prietcnii lui... 

El reuseste sa cvadeze (clasic daca ma 



intrebati pc mine) dar prietcnii sai sunt in 
continuarc prizonieri. 

Odata eliberat, Rayman va ajunge ceva 
mai pregatit pentru aventurile ce-1 asteapta, 
iar acestc skill-uri suplimentare vor fi 
escntjale in lupla lui cu piratji - robo|i. 
Dar, pentru a reusi sa cucercasca robotii, 
trebuie de ascmenea sa adune ingredientelc 
necesare pentru a face, 
mai bine zis pentru a gati, 
o supa miracuioasa ce ii 
va deschide por|ile catre 
Marea Puterc (Great 
Power). Cine este lidcrul 
mistcrioasei bresle? Ce 
puterc necunoscuta va 
descoperi Rayman in 
aventura sa? Sunt ca(iva 
dintrc prietenii lui trada- 
tori? Ramanc dc vazut... 



La munca, sclavule! Pai ce 
faci tu aici, pierzi timpul? 
Trebuie sa faci bani ca doar 
de aia )i-am dat si a treia 
dimensiune, nu? 




Rayman poate face orice! 

Cei de la Ubi Soft se mandresc ca noul 
lor joe este lipsit dc grescli in ceea ce 
privestc jucabilitatea. De cc? Jocul confine 
o amestecatura cxcelenta intrc un joe plin 
dc vitcza (frenetic) si aventura (sau casca- 
dorii uimitoare). 

Rayman altcrneaza faze de lupta si de 
aparare cu actjunile de explorare si plim- 
bare efectiva (ca(arat, sarit etc.) creandu-se 
astfel un joe armonios in care nu exista nici 
un moment dc plictiseala. 




** 



Jocul ruleaza la 30 de frame-uri pe se- 
cunda, ceea ce facilitcza si controlul lui 
Rayman. Nu-I vcti scapa dc sub control, in 
ciuda nazbatiilor pe care le face. Va sta la 
dispozijie chiar si o camera automata 
inteligcnta" pentru a-1 unnari pc Ray. 

Rayman este un personaj 3D cu un 
numar marc de actJuni §i miscari. Merge, 
alearga, se catara, inoata, face looping-uri 
sub apa, aluneca, se invarte ca un titirez, 
sare din creanga-n creanga, cara, impinge, 
arunca obiecte §i ...isi foloscste parul pen- 
tru a plana ca un elicopter. Pe langa toate 
acestea, unele miscari pot fi iacute §i si- 
multan. 

Una dintre calita{ile sale cele mai bune 
sunt emo(iile pe care acesta le poate mima. 



Mergem la plimbare ... dupa ce deschidem 
usa!nchisoriibinein$eles...caprintregrati- 
ile alea nu incap, zic ei... 
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Ma^icianul este primul personaj pc care-l 
elibereaza Ray. cl revenind $i in alio nivele 
pentru a to invaia diferile irucuri (dc exemplu 
cum sa tragi). 

(*loho\ cstc ccl ce aduce ploaia cc 

dauneaza roboiilor. problcma este ea el e cam 
frieos din fire sj va trcbui sa-l calmczi. 

Clark poate sS-l ia pc Ray $i sa-l arunce 
in acr pentru a avea acces la platforme mai 
inalte din joe. HI cstc tin personaj cu o 
pcrsonalitate dubla (amic sau inamic?) care 
arc Al-ul foarte bine dezvoltat 

Ly poate sa imobilizeze anumite obiecte 

si personajc. 

Iiiamicii iui Ray sunt numerosj si foarte 
inteligenfi. Hi fac 101 ceea cc Ic sta in putere 

sa-l oprcasca pc Raynian din avcniura sa 
pentru a-l omori. La siarsitul fiecarui nivel va 
trcbui sa intrunti eate un Boss $i vci avea 
placuta surpriza sa unnaresti si ni$te animatii 
spccialc. 



dc la curaj §i frica pana la zambete §i ho- 
hote. Pumnul lui cstc el insusj un personaj: 
poate prinde obiecte, sau le poate lovi 
pentru a lc indeparta din drumul sau. 

Rayman evolueaza in aventura sa §i 
ca§tiga noi putcri pc moment ce parcurge $i 
rezolva anumite probleme. La sfars.it, el de- 
vinc atotvazator §i poate vedea prin ziduri 
chiar si zonelc secrete (dun!). 

About the Game... 

Jocul are 3 mari universuri care totali- 
zeaza aproape 10 nivele, plus mai multe 




nivele secrete. Timpul 

efectiv pe care-l ve|i pier- 

de jucand fara greseala ar 

fi cam dc 40 de ore. Fie- 

carc univers are atmosfcra 

lui 51 ve(i avea de explorat 

multe medii. In lumea lui 

Ray ve\i intalni paduri, 

mla§tini sj pe§teri, 4 mari 

temple: Archaic, Sea, Wind 

sj Fire, precum si universul 

pira|ilor 
cu inchi- 
sori §i bi- 
nein^eles, o corabie. 

in ceea ce priveste 
grafica, s-a folosit o 
tehnologie pe 24 de bin' 51 
particle effect care pol 
reda ploaia, fumul,cea|a, 
apa si focul. Muzica este 
si ea de cca mai buna . 
calitate, consistand din 75 




Secventa a la ,, Alone in 
the Dark" unde mai exis- 
tau astfel de cladiri sinis- 
tre dar ...sinistra. 



de minute'de muzica originala care se 
poate folosi de 3D surround sistem pentru 
a oferi mai buna atmosfera. 



1 

Producator: Ubi Soft 
Distribuitor: Ubi Soft 
Hardware: Pentium 166 
PlacS 3D: Da 
Multiplayer: Nu 
Platformd: Win 95 
Data KansSrii: sfar$itul 1998 
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F THE OPERATIONAL 

ART OF WAR 



Mar§uri, mar§uri, atac §i iar mar§uri...V-ati 
dat seama, e un nou joe de strategie turn- 
based, un concurent serios al celebrului 
deja Panzer General. 



Daca TalonSoft nu spune nimic ga- 
merilor din Romania, in schimb numele 
designerului Norm Koger este asociat cu 
Tanks! sau Ages of Rifles. Acolo unde 
Koger pune umarul, intotdeauna se va 
realiza un lucru de calitate. Nu e de mirare 
deci ca noul joe lansat de TalonSoft sj 
produs de Koger arc toate calitatile ncce- 
sare pentru a inlatura monopolul celor de 
la SSI. Chiar daca jocul este concentrat pe 
scenarii din World War II, TalonSoft a 
introdus §i misiuni din alte conflicte, cum 
ar fi Razboiul din Coreea §i, ca sa nu ne 
plictisim, cateva scenarii imaginare aparji- 
nand erei Pentomicc ce se desf5§oara in 
Europa de Vest. 

Doar un nou Panzer 
General? 

The Operational Art of War acopera 
majoritatea campaniilor militare din pe- 
rioada 1939-1955, incercand sa reprezinte 
cat mai fidel problemele cu care s-au 
confruntat generalii de atunci. Armatele nu 
mai sunt ni$te simple patra(ele cu un numar 
pe ele ce le reprezinta forja. Aici ele sunt 
formajiuni complexe de vehicole, arme §i 



trupe. Subordonatii tai se pot insira de la 
veterani caliti in focul luptei pana la bie{i 
recru(i ce de-abia reu§esc sa (ina pusca. 
Dar, oricat de buni ar fi soldajii, nu pot 
lupta daca nu sunt aproviziona(i 
corespunzator cu alimente, combustibil si 
muni(ie. Asa ca trebuie sa ai grija sa-tj 
pastrezi liniile de aprovizionare din spatele 
frontului, mai bine zis fii cu ochii pe 
drumuri, cai ferate, porturi §i orase. Un 
lucru e bine de tinut minte: nu conduci o 
armata de Rambo sau Terminatori. Sunt 
oameni obi§nui(i prin§i in situatii nu toc- 
mai familiare si, in consecinta, obosesc si 
trebuie sa se regrupeze dupa bataliile mai 
grele. In nici un caz insa ace$tia nu se vor 
lasa macelari|i, retragandu-se din fa{a 
armatelor net superioare! Ca in majoritatea 
jocurilor sale, Koger acorda o atenjie deo- 
sebita reprezentarii unitajilor mergand pana 
la eel mai mic detaliu, iar The Operational 
Art of War nu face exceplie. Lista echip- 
amentelor §i a armelor cu care pot fi dota|i 
luptatorii tai se intindc pe mai mult de zece 
pagini incluzand 12 tipuri diferite de 
infanterie, 48 tipuri de artilerii si mitraliere 
grele, peste 150 de tipuri de tancuri, recon- 
uri si artilerii motorizate aparfinand a nu 





mai pu|in de 1 1 na|iuni. Trupele pot fi 
dispuse in nenumarate formaliuni in 
runc(ie de calitatilc lor (aparare, fortificare, 
rezerve etc.). Chiar daca nu sunt foarte 
numcroase (accentul punandu-se pe 
trupele terestre) unita(ile navale §i de 
avia{ie au un rol decisiv. Aviafia poatc 
fi folosita pentru ob(inerea supremanei 
aerienc (importanta pentru aprovizionarea 
trupelor), pentru sustinerea in lupta a 
trupelor terestre, interdic(ii si bombar- 
damente, in timp ce navele sunt folosite 
pentru transportul trupelor §i sustinerea 
acestora pe (annuri. 

§i da-i §i lupta 

Cu o asemenea desfasurare de forte e o 
placere sa pleci la lupta, ca sa nu mai vor- 




Asemenea mu^te nu prea pied in lapte. 
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Faci flotSri s i mars, fntruna. 

bim de moral. Dar sur- 
priza, nici dusmanul nu e 
mai prejos asa ca trebuie 
sa-(i pui capul la con- 
tribute daca vrei sa iesi 
victorios. §i surprizele nu 
s-au terminat fiindca 
producatorii si-au zis: 
Daca tot le-am dat atatea 
trupe ce sa faca cu ele? 
Nimic mai simplu. Acum 
po(i Inghesui intr-un 
hexagon pana la 9 unita|i si... ai format 
un squad. E bine ca trupcle dintr-un squad 
sa apar|ina mai multor arme. Formula 
ideala ar fi 2 infanterii, 3 tancuri, 2 
artilerii si, eventual, un bombardier sau 
un fighter. Realismul jocului nu se 
desprinde doar din grafica 3D ci si din 
modul de abordare al luptelor. Artileriile 
sprijina orice trupa care se afla in raza lor 
de ac(iune si pofi sa ataci cu un squad, 
adica cu o armata combinata, ceea ce este 
mult mai eflcient decat atacul cu trupe 
solitare. Daca in jurul hexagonului ocupat 
de un squad inamic ai mai multe armate, 
poti ataca cu toatc odata, un astfel de atac 
atat din fa|a cat si din flancuri fiind 
devastator. Iar daca mai ai in zona si ceva 
fightere, rezultatul bataliei poate consta in 
„vaporizarea" inamicului. Pierderile in 
vie|i omene§ti §i echipament sunt o 
realitate a razboiului, iar daca acestea 
nu sunt suplinite, atunci trupele tale pot 
deveni „istorie". Forje proaspete apar 
relativ des dar depind dc fiabilitatea 
sistemului de aprovizionare. Daca 
pierderile nu au fost mari, atunci aceste 
forje vor aparea sub forma unor trupe 
noi undeva departe de front. $i, ca sa 
nu vi se para jocul prea simplu, cand te 
astcpti mai putin, vitejii tai refuza sa 
intre in lupta pe motiv ca ... sunt 
obosiji. Asa ca, de vezi un procent 
sub 50% la „readiness" (capacitatea 
de lupta), lasa-i sa-si faca somnul de 
frumuse{e vreo 2 ture. 




Hai sa ne jucam §i cu 
editoare 

In completare, jocul i|i ofera si 
posibilitatea de a-{i crea singur scenariile 
ce pot acoperi totul, de la scurte operatiuni 
militare pana la adevarate campanii. Ai la 
dispozi)ie o gama foartc variata de 
elemente incepand cu armatele si 
continuand cu terenul, 
vremea, data operajiunii 
militare, dispunerea tru- 
pelor §i chiar evenimente 
politice. Da, nu a(i citit 
gresit. Evenimentele po- 
litice au si ele un rol 
important in campanii. 
Orice decizie militara pe 
care o iei atrage dupa sine 
tot felul de reacfii diplo- 



senilele trupelor. Cu un pic de imaginajie 
si cunostinje de istorie po{i crea scenarii 
mult mai palpitante decat cele oferite de 
Talon- Soft. De altfel, acestia au recu- 
noscut ca designerii amatori au creat de 
multe ori cele mai bune scenarii. 

Bun sau rau? Aceasta-i 
Tntrebarea 

Jocul ruleaza intr-o rezolutie de la 
640x480 pana la 1 152x864 si nu necesita 
un sistem foarte performant. Chiar daca 
jocul a fost conceput de Koger, se observa 
din plin si contributia celor de la Talon- 
Soft, in timp ce interfaja si editoarele sunt 
aproape identice cu cele din Ages of Rifles, 
perspectiva izometrica asupra jocului 
poarta semnatura TalonSoft. Scara la care 
e reprezentata harta nu este fixa, dimensiu- 
nile ei variind intre 20x20 si 100x100 
hexagoane, acestea desfa$urandu-se la 
randul lor de la 2.5 pana la 50km. 

OAW se poate juca in re(ea si chiar 



Nu no-ati primit in NATO. 

Acum papali balaie. 





matice. De exemplu, in razboiul din 
Coreea, daca trupele NATO avanseaza 
prea mult in interiorul Coreei de Nord, 
Rusia va interveni sau, daca soldajii 
Chinei ocupa Pusan-ul, vor putea captura 
un lider important ceea ce va avea 
consecin^e nefaste (chiar folosirea de catre 
NATO a BOMBEI ATOMICE). Terenul si 
vremea, aflandu-se intr-o stransa corelajie, 
influen(eaza destul de mult desfasurarea 

campaniilor. Astfel un 
teren poate deveni noroios 
daca a stat prea mult sub 
ploaie sau daca a suportat 
un trafic prea intens de 
trupe.Terenul noroios 
scade mult forja de atac 
sau de aparare a soldatilor 
si necesita un efort 
deosebit pentru traversare. 
Iar daca mai si ninge, 
acesta ingheaja, punand la 
grea incercare bocancii si 



prin e-mail. Este un avantaj, nu? 

Titlul The Operational Art of War vine 
de la un termen militar sovietic ce se tra- 
duce cam asa „Teoria si Practica Militara 
la Nivel Operativ". Acesta cuprinde 
aproximativ totul dc la strategic (conduita 
de razboi, producjia industriala) tactica 
(actiuni militare detaliate). Jocul este, asa 
cum a afirmat si Koger, o privire de 
ansamblu asupra unui camp de bataie 
dincolo de fum, explozii si sange. Daca 
v-a placut, atunci fi{i pe faza deoarece 
Talon-Soft a anunjat apari|ia continuarii 
The Operational Art of War Volume II 
pentru februarie 1999. 
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Gameri din toata tara, verificati-va calculatoarele, 
cumparati-va tastaturi noi. O noua era de cafteala Tncepe 
Mortal Kombat se Tntoarce. 



A fost odata ca niciodata.... Asa tncepe 
orice poveste frumoasa. Cu ceva ani in 
urma a inceput si povestea noastra. A fost 
mai intai Mortal Kombat, a fost frumos, a 
fost ceva inedit. A venit apoi pe lume 
Mortal Kombat 11 cu si mai multa lupta, 
violenta si sange. Dar noi tot nu ne-am 
saturat, am vrut tot mai mult. $i a urmat 
Mortal Kombat 3. O muljime de luptatori, 
de magii si fatalita(i, pumni, picioare, san- 
ge pentru toate gusturile. Nici n-am digerat 
bine MK3 si a si aparut Mortal Kombat 
Trilogy care era intruchiparea predeccso- 
rilor sai, pe care i-a adunat intr-un singur 
joe. Parea ca acesta va fi Finalul acestei 
povesti dar nici vorba, baiefii de la Aklaim 
sunt plini de resurse §i iata ca acum ne 
delectam cu MK4. 




Game not over 

L-a{i batut mar pe Shao Khan? Nu va 
culca{i pe o urcche, baie(ii rai nu se termi- 
na niciodata. Se gasesc de fiecare data aljii 
care sa ameninje lini§tea si pacea planetei. 
§i cum singura sansa de a evita distrugerea 
ei de catre for(ele raului este sa participa{i 
si sa castiga|i The Mortal Kombat Tourna- 
ment, punc(i-va dcgejelele la treaba si aju- 
ta(i-i pe Liu Kang, Sonya and Co sa alunge 
rah condusi acum de Shinnok. Pentru cei 
care nu au aflat inca, Shinoq este un Elder 
God si pe deasupra mai este si tatal lui Shao 
Khan si Rayden. De data aceasta confrun- 
tarea va fi cu adevarat mortala, si la pro- 
priu §i la figurat. Anunfat inca de anul 
trecut, MK4 va reu§i cu siguran(a sa va 
cucereasca, noua grafica 3D si sunetele 
excepjionale, luptatorii, miscarile extrem 
de reale fiind pe masura asjeptarilor. De 



altfel, baie|eii de la Aklaim v-au pregatit 
nenumarate surprize. 

Sunteji pregatiji pentru o noua runda? 
Daca da, sa-i dam bataie. Povestea jocului 
suna cam asa: Lui Shinnok nu i-a prea placut 
faza cu exterminarea lui Shao Khan §i a 
adunat toate fortele de care dispunca, hota- 
rat sa-i pedepseasca pe ucigasii acestuia. 
Noroc ca Rayden afla la timp si reuse§te sa 
prcgateasca contraofensiva. Con§tient ca 
de data aceasta adversarul este mult mai 
periculos, il cheama in ajutor pe mai batra- 
nul sau partener, Fujin. Astfel Shinoq se 
vede constrans sa apeleze din nou la tur- 
neele de Mortal Kombat. Cine va casjiga? 
Ce sanse au muritorii? De acum Tncolo voi 
scrieti povestea. Numarul eroilor s-a redus 
la 15, pe langa mai vechii Liu Kang, Sonya 

Blade, Jax, Rayden, Johnny 
Cage, Sub-Zero, Reptile si 
Scorpion aparand totusi 
cateva fe|e noi; Shinnok 
(boss-ul), Quan Chi (mana 
lui drcapta), Kai, Reiko, 
Fujin, Jarek si Tanya. 
Pentru cei care se incumeta 
sa-§i incerce for|ele in tur- 
neu, le va face o deosebita 
placere reintalnirea cu Goro. 
§i nouta|ile continua sa ne 
loveasca, incepand cu me- 
nu-ul. Acesta este acum 
mult mai complex, jucato- 
rul avand o multitudine de 
posibilitati. Atat pentru 
incepatori cat si pentru 
veteranii nefamiliarizaji cu miscarile si 
tacticile din MK4 s-a introdus Practice-ul. 
Aici putc|i excrsa la infinit orice miscare 
doriti. Urmeaza binecunoscutul mod 
Arcade, de fapt competilia 
in sine, cu un nou nivel de 
dificultate - Master II. 
Pentru acei jucatori care 
traiesc pentru MK4 (pe unii 
cunoscandu-i eu personal), 
Aklaim lc-a pregatit o noua 
provocare: Endurance. In- 
cercaji numai sa castigati 
turneul cu o singura via(a, 
in lupte de o singura runda 
si in care damage-ul supor- 
tat intr-o lupta este transmis 
la urmatoarea! Cei mai 
spectaculos dintre aceste 
turnee este Ultimate Endu- 



rance pe care va si siatuicsc sa-1 incerca|i. 
lar daca Al nu va mai punc nici o proble- 
ma, inccrcap Tournament unde pot parti- 
cipa 4 sau 8 jucatori (umani sau artificiali). 

FINISH HIM! 

lata o expresie atat de adorata de fanii 
MK. Binelnjeles ca nu putea lipsi nici din 
ultima versiune a confruntarilor dintre cele 
doua lumi. Dar, ca sa o auzi, trebuie sa sta- 
panesti bine mi§carile personajelor. Misca- 
rile atat de reale care ne-au incantat de-a 
lungul intregii genera^ii MK s-au pastrat 
nealterate, iar in 3D arata chiar si mai bine. 
Adoptarea graficii 3D a dus la schimbari 
majore in look-ul jocului. dar si in tactica 
de lupta. Luptcle se due acum intr-o arena 
circulara dand o §i mai mare libertate de 
miscare celor doi oponenji. Posibilitatea de 
mi§ca eroul si in lateral duce la o crcstere a 
Spectaculozitatii luptelor, cei care reusesc 
sa cxploateze toate aceste noi sanse avand 
un avantaj net. Ce daca inamicul Ji-a trimis 
o magic mica, faci un pas spre dreapta §i il 
poti pedepsi pentru tupeul pe care 1-a avut. 
Pe langa miscarile de baza deja consacrate, 
au fost introduse si lovituri noi printre care 
cea mai frumoasa pare sa fie prinsoarea 
realizata cu ajutorul tastei low-kick. Sunt 
miscari care intr-adevar atrag aten^ia, iar 
reac(iile celor articulan" cu astfel de coreclii 
sunt de-a drcptul cornice. Se pare ca tipii 
de la Aklaim vor sa mai atenueze din vio- 
lenja jocului introducand si un pic de umor. 
Dar nu e MK daca nu exista acele combi- 
na|ii de lovituri devastatoarc cunoscute de 
fani sub numele de combo. In MK4 com- 
binaliilc sunt uluitoare, totul depinzand 
doar de imaginatia si dextcritatca noastra. 
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Nu mai e nevoie sa Invata|i pe de rost o se- 
rie intreaga de lovituri, acum aproape oricc 
combinatie poatc deveni un combo. Un 
excmplu clocvcnt... Dupa ce 1-ai trimis 
spre ceruri cu un upercut bine plasat, alergi 
spre el si II poti lovi din nou fara ca adver- 
sarul sa poata riposta. $i ce este mai fru- 
mos abia acum urmeaza: dupa executia 
unui combo po|i profita de uluiala advcr- 
sarului si, indrcptand-te rapid spre el, il 
articulezi cu o noua serie de lovituri, un 
nou combo, iar pe ccran in loc de 4 Hit 
Combo va apare scris frumos 8 Hit Combo. 
Noroc ca dragutii de la Aklaim s-au gandit 
si la cei mai pu(in cunoscatori, altfel era 
dezastru. Dupa o astfel dc scric ucigatoare 
vei fi aruncat undeva departe de oponent, 
pentru a-i da adversarului sansa sa-si revi- 
na, iar o voce binecunoscuta i(i va delecta 
urechile cu un „Excelent'\ pentru acest 
maximum damage pe care 1-ai aplicat. Te 
simji cumva in dezavantaj? No problem. 
Scotoccste un pic prin buzunare si vei gasi 
solutia sub forma unci arme. Da, eroii si-au 
dat seama ca un pic dc ajutor nu strica si 
si-au procurat ficcare cate o arma. Pc langa 
acestea po(i folosi si diverse alte obiecte 
care le gasesti prin arena, precum bolovani 
sau cranii. Dar parca tot mai frumoasa e 
lupta cu mana goala. $i soseste si momen- 
tul deliciosului FINISH HIM, degejelele 
tale ard de nerabdarc sa 
termine aceasta lupta asa 
cum trebuie, adica aplicand 
un violent si sangeros Fa- 
tality. Ca sa ne bucuram 
din plin de starea jalnica in 
care se afla in aceste mo- 
mente advcrsarul, pe in- 
treaga durata a executant 
unui fatality, camera te 
ducc in mijlocul actiunii, 
in unghiurile cele mai 
priclnicc pentru vizionare. 
Sunt si doua „stage fata- 
lities": Goro 's Lair Fa- 
tality unde iti catapultezi 
prietenul in |cpii dc pe 



Special moves 

Key legend 

B - back 

HP- high-punch 

F - forward 

HK- high-kick 

D - down 

LP - low-punch 

U-up 

LK - low-kick 

BK - block 

RN - run 

KAI 

Weapon - B, D, LP 

Falling Fireball - B, B, 

HP 

Rising Fireball - F, F, 

LP ( in air too) 

Air Fist -D,F, HP 

Super Roundhouse- D, 

F.LK 

Handstand - BK+LK 



( Hold LP for spinn) or 
( press LK for kick) 

Raiden 

Weapon - F, B, HP 
Torpedo - F, F, LK 
( in air too) 
Teleport-D, U 
Lightning Bolt - D, B, 
LP 

Shinnok 

Weapon - B, F, LP 
Cage-D, D, HP 
Quan Chi - B, F, B, F, 
LK 

Jarek - B, B, B. LK 
Kaf - F, F, F, LK 
Sub-Zero - D, B, LP 
Fujin - F, F, B, HK 
Scorpion - F, B, LP 
Raiden - D, F, F, HK 
Reiko-B, B, B, BK 
Liu Kang - B, B, F, HK 
Sonya-F, D, F, HP 
Reptile - B, B, F, BK 
Jax - F, D, F, HK 
Tanya -B,F, D. BK 

Liu Kang 

Weapon - B, F, HK 
High Fireball -F,F, HP 
( in air too) 

Low Fireball - F, F, LP 
Flying Kick -F.F.HK 
Bycicle Kick- Hold LK 
for 3 sec 

Reptile 

Weapon - B, B . LK 

Acid Spit - D, F, HP 

Dashing Punch - B, F, 

LP 

Invisibility - BK+HK 

Super Krawl-B.F.LK 




Scorpion . Fireball - D, F, HP 

. Air Fireball - D, B, LP 

Weapon - F, F, HK . 0" air) 

Spear - B, B, LP . Split Kick - F, D, B, LK 

Teleport Punch - D, B, . Corkscrew Kick - F, F, 

HP ( in air too) . LK 

Air Throw -BK( in air). 

Breathe Fire - D, F, LP . Fujin 



Jax • 

Weapon - D, F, HK 

Ground Wave -F.F.D, . 

LK 

Dash Punch - D, B, LP . 

Backbraker - BK 

Relko 

Weapon - D, B, HP \ 

Teleport Slam - D. U. . 

Circular Teleport - B, . 

F.LK 

Flip Kick -B, D, F, HK , 

Shurikens-D.F.LP . 

Cage 

Weapon - F, D, F, LK \ 

Shadow Kick - B, F, . 

LK 

Shadow Uppercut-B, . 

D, B, HP 

High Fireball -D,F, HP . 

Low Fireball -D,B, LP. 

Split Punch - BK+LP . 



Weapon - B, B, LP 

Whirlwind Spin - F, D 

(hold LP) 

Dive Kick - D+LK 

(in air) 

Tornado Lift - F, D, F, 

HP 

Slam (after lift) -B.F.D, 

LK 

Rising Knee - D, F, HK 

Sub-Zero 

Weapon - D, F, HK 
ice Blast - D, F, LP 
Ice Clone - D, B, LP 
Slide - LP+BK+LK 

Quan Chi 

Weapon - D, B, HK 
Air Throw - BK (in air ) 
Tele-Stomp - F, D, LK 
Flying Skull - F, F, LP 
Slide Kick -F, F, HK 
Weapon Steal - F, B. 
HP 



Jarek 



t Sonya 



Weapon - F, F, HP 
Cannon Roil -B.F.LK . 
Ground Shaker -B, D, . 
B, HK 

Tri Blade -D, B, LP . 
Vertical Roll - F, D, F, . 

Tanya 

Weapon - F. F, HK 



Weapon -F, F, LK 
Fireball -D, F, LP 
Leg Grab -D+BK+LP 
Square Wave Punch 
F, B, HP 

Vertical Bycicle Kick 
B, B, D, HK 
Air Throw -BK 
(in air) 



tavan si Prison Stage Fatalitiy unde advcr- 
sarul face o scurta plimbarc printre clicele 
unui ventilator imens, singurul suvenir pe 
care ni-1 va trimte fiind un craniu ce se spar- 
ge pe ecran. §i asta nu este tot, fiecare lup- 
tator arc in arsenal cate un Fan Fatality pe 
care va las placcrea sa il descoperiti singuri. 

La inaitime 

Atmosfera jocului nu este completa fara 




grafica si sunetul adecvat. Dupa cum am 
mai spus, MK4 s-a aliniat la jocurile ulti- 
milor ani adoptand grafica 3D. Dar aceasta 
nu este totul. Echipamcntul, fizicul, misca- 
rile, imprima o personalitate aparte fiecarui 
personaj si in consecinta au fost realizatc 
cu foarte marc aten|ic pana la eel mai rnic 
detaliu. Suportul audio este magnific. O se- 
rie intrega de pocnete, gemete, strigate de 
lupta, urletc dc durcre §i replici ajuta la re- 
darea incranccnarii din arena, asta ca sa nu 
mai amintim de sunetelc apocaliptice ce se 
aud in fundal. Daca dispunefi si de MK4 CD 
se vor adauga si cateva track-uri care sa re- 
dea si mai bine actiunea si suspansul lupte- 
lor. Dar hai ca cu va plicisesc aici si voi ar- 
deU' de nerabdarc sa-1 incerca|i. Asa ca insta- 
la|i-l si porniti la lupta. FINISH THEM! 
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SimCity capata o noua dimensiune! Maxis a realizat un pas 
important, creand pentru cea mai noua versiune a jocului 
un engine 3D care promite destul de mult. 






.1 ; jC 

Desigur ci este un pas important sa 
sari dc la orasele 2D (cam plate in felul 
lor) din versiunilc anterioare, la o gra- 
fica 3D cu foarte multc animafii si nu 
numai. Nu estc insa sufitfent ca un joe 
sa dispuna de o grafica superba\Geaba 
forma daca nu exists! si ceva contintit t 
condimentat, ca sa le ia foe degetele * 
gamerilor (sau macar buricul degetelor). 

Probabil ca ati auzit o gr£mad& de 
povesti despre Sim City, despre cum un 
tip pe n unit- Will Wright a proiectat un 
joe unde puteai construi un oras si des- 
pre cum o firma a descoperit aceastS 
idee pe care*a considerat-o suflcient de 
i razn iia pentru a il pe placul gamerilor. 
Asta se intampla in 1987. In 1989, dupa 
ce jocul a fost publicat de numeroase 
fir me, Wright si Jeff Braun au fondat 
Grma Maxis, al ca>ei scop era sa publice 
titlul realizat de Wright. §i asa s-a ajuns 
la un joe care a fost clonat mai apoi de 
nenumarate oi... ori, si care a descris in 
cele din urma un stil aparte care mai este 
apreciat si in zilele noastre (iata o opera 
ncmuritoare!). 

Versiunilc anterioare s-au dovedit a 
fl simulatoare extraordinar de complexe, 



















unii plangandu-sc chiar 

ca nu inteleg care-i baiu\ 

In sfarsit, numarul aces- 

tora este atat de mic meat 

iji pui serios intrebarea 

daca nu cumva acestia 

due lipsa de materie ce- 

nusie (just kidding). Cu 

alte cuvinte, chiar daca 

actiunea jocului este ade- 

sea complexa, interfafa 

simpla si dinamica face 

din Sim City un produs 

usor de inteks si de utili- 

zat. Sim City 2000 a fost 

ultimul joe lansat de cei 

de la Maxis. Chiar daca 

acesta aducea o multime de elemente noi, 

succesul lui nu a fost la fel de mare pe 

cat nc-am asteptat. De atunci au trecut 

ceva ani (de fapt vreo cinci) si Maxis se 

intoarce In sfarsit cu SimCity 3000 (URA!!!). 

Engine-ul de simularc este mult mai 

evoluat fata de versiunile precedente 

iar aspect ui grafic este absolut socan 

existand numeroase puncte de veder 

intr-o lume 3D absolut BESTIALA. 

Binein(eles ca aceasta versiune olera din 
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plin suport pentru placile 3D si 3Dfx. Nu 
au fost uitate nici sistemele ceva mai 
lente, pentru acestea existand o optiune 
care ruleazd jocul mai rapid, avand insS 
o graflca care se mentine totusi Tn limi- 
tele de sus. OK. e firesc sa te intrebi daca 
designul este direct proportional cu 
calitatea ac(iunii. Adicatelea, problems 
se punc-n felul urmator: forma estem, 
design estem, concept estem... da ce-i 
cu su hsianta jocului? Big question, big 
^answer... zice Lucy Bradshaw (Execu- 
tive Producer), si-ncepe sa toarne... 

^ ' • i i 

Cateva vorbe de la ei i 
(cei ce programeaza)... 

„Deosebirea laia de celelalte jocuri 
consta in lipsa oponentilor. Totusi, exists 
un model de simulare foarte soflsticat. 
Simularea este inima SimCity-ului si de 
aceea a fost foarte important sa apro- 
piem jocul cat mai mult de realitate. Am 
adaugat zone noi si layere de date care 
sa fie capabile sa influenteze o gramada 
de coiuiiiii necesarc construirii unui ora§ 
perfect. Interfafa a fost reproiectatii, 
astfel incat jocul sa fie mai usor de uti- 
lizat de catre incepStori. Majoritatea 
meniurilor vor fl familiare celor care au 
jucat versiunile anterioare de SimCity. 
Vor exista controale care vor permite 
jural ori lor sa creeze infrastructuri, sa 
controleze viteza simularii si sa roteasca 
ha i (a. Caracteristica noua (si binevenit 
dupS parcrea noastrS) consta intr-o 
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fereastra In care vor fi a fi sate eveni- 
mentele noi care vor aparea in urns.* 
Da 1 noi suntem romani si cum nu 
prea suntem usor de lamurit, i-am cerut 
lui Lucy Bradshaw ceva mai multe deta- 
in asupra continutului jocului. respectiv 
cam cSte cl$diri vor exista. lata ce ne-a 
strigat (nu de suparare, ci de mandrie): 
„!n total vor fi incluse peste 300 de cla- 
diri (Wow)! Sim City 3000 va include un 
utilitar usor de folosit, astfel meat game- 
rii isi vor putea concepe propriile cladiri. 
Toate cladirile sunt plug-in-uri, astfel 
meat, (I u p:"i lansare. vet i putea gasi cla- 
diri adifionale pe site-ul nostru. Topo- 
grafia va 11 mult mai intersanta si mai 
reala. De asemenea, intent ionam sS dam 
gamerilor acces la topografiile din lumea 
reala. in Sim City 2000 gamerii puteau 
roti ha it a. insa vedeau permanent aceeasi 
parte a cladirii. Un aspect deosebit de 
dezorientativ! Lucrurile s-au schimbat in 
SimCity 3000, fiecare cladire Bind ren- 
deri/a ta in 3D, astfel incat gamerul va fi 
capabil sa vadS in <spatele> cladirilor. 
In plus, exista cinci trepte de zoom, in 
ultimele dou§ gamerul pu t and vedea 
traficul si pictonii." Cam pe-aici i se ter- 
minara vorbele interlocutorului nostru si 
trecu la fapte, prezentSndu-ne versiunea 
beta a jocului... Pretty interesting! 

Cool stuff... mai ales 

cand dai de bani Hj 

A spune SimCity este egal cu a 
spune: fi distept si folosestefi inteligenta 
ca sa cSstigi cat mai multi... money, 
money, money... uuhuu, uhuu... Right, 
ca bine mai zicea format ia ABBA! OK, 
nu este niciodata usor sa construic$ti un 
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oras. Totul incepe cu managementul de 
resurse si se termina cu intui]ia si cu- 
nost in tele utilizatorului. Fiecare cladire 
in parte va avea insa propriul sau statut, 
fund mai bine sau mai slab dotat, in 
fnnet ie de emn a gandit gamerul cladirea 
respective. Toate vor putea Fi construite 
cu ajutorul unui tutorial. Astfel, gamerul 
va alege tipul cladirii, un anumit gen 
arhitcctural, va stabili o serie de detain. 
precum malt ime. design si apoi, printr-un 
simplu die de mouse va lua nastere o 
idee care poate fi buna sau rea. Este 
absolut necesar sa ai o imagi-nafie 
bogati, altfel nu vei fi niciodata un 

la 











businessman adevarat. Poate ca cei de la 
Maxis s-au gandit la o metoda foarte 
practice de a pregati oameni de afaceri. 
Oricum, lasSnd gluma la o parte, ma 
intreb in modul eel mai serios daca un 
joe de genul Sim City mai poate avea 
succes pe o piata ahtiata dupa sange- 

violen ta-ra/ boi-disi r n<jere in m asa- 
dezastre-ctc. in orice caz, Sim City 3000 
va fi in mod garantat un produs de o 
foarte buna calitate, grafica exceptional^ 
si multiplele faeilitat i oferite de joe, ! 

confera jucatorului siguranta ca are in 
mind un produs extrem de bine realizat 
in peste zece luni s-au spus vrute si ne- 
vrute despre joe, insa la aceasta ora pot 
spune cu certitudine ca este simulatorul 
managerial al anului. 

Am tot usi o singura nelamurire, de 
ce sunt pomii asa de rotunzi si de asema- 
natoii? Fiind un joe 3D poate n-ar fi 
stricat ceva mai multa dinamicitate si in 
natura digitals. Atata simetrie poate 
deveni uneori obositoare. Oricum, sa 
domini un oras este la fel de greu ca a 
urma o facultate de economic. Sim City 
3000 este €u siguran(a o provocare la 
care nu stiu ca(i fani ai genului vor 
putea rezistaS\ 
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Povestea din spatele jocului, §i deci 
ideea ce a stat la baza celei mai tari 
serii de jocuri de strategie din lume. 



i 






i 






..Omul aparu, tarandu-se, pe creasta 
ici dune. In firicel de praf in bataia 
sfarelui de amiaza... Sunt administra- 
tor^ acestui nisip, gandi... 

Pc planeta desert Arrakis, probabil- 
cea mai imprcsiqnanta lume creata 
vrcodata in litcr&tura, incepe povestea 
unui om numit fluad'Dib si a incercarii 
sale de a transforma in realitate un 
stravechi vis al omenirii..." (Editura 
Nemira - Frank Herbert „Dune"). 

Planeta moarti Arrakis, numita si 
Dune, este mai vie ca niciodata, cele trei 
case se pregatesc pentru ultimul razboi, 
pi eel mai devastator, pentru a acapara 
spice-ul, sau mai bine zis secretul miro- 
deniei. Spice-ul este indispensabil navi- 
gatorilor (navigatorii GhildciV prjn spa- 
(iu, el prelungifd viata acestora cu mulji 
ani, totodatd aieasta mirodenie fiind un 
element indispensabil pentru surorile 
ordinului Bene Gesserit, acestea putand 
prevedea viitorul cu ajutorul lui. 
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The Story as It Goe 



m aire 



Inceputul este momentul 
trehuie acordata cea mai man 
corectitudhm echilibrelor. Fiecare son 
Bene Gesserit §tie lucrul acesta. lata de 




.► 




ce, atunci cand incepcti studidl vietii lui 
Muad'Dib, avefi mai intai grijfi sa fl pla- 
sati in timp (...) Apoi luati aminte la 
locul lui Muad'Dib In spa(iu: planeta 
A trakis. Nu va lasati amagifi de faptul 
ca a \ a/ut lumina pc Caladan si ca si-a 
petrecut primii cincisprezece ani de viata] 
acolo. Patria sa vesnica este A^rij^is, 

I planeta cunoscuta si suH numele Dune. I 
(Fragment din Manulanl lui Muad'Dib I 
cris de printesa Irularfl. - 

Legendapla 
Dune este foarrc 
ta (nu mai put in de 7 
volume), dar pe cai 

rde vasta pe atat de 
captivanta. Eroul pe 
care probabil il cu- 
noastefi deja, este 
Paul Atreides sau 
Paul Muad'Dib, cum 
l-au numit bastinasii 



planetei. frcmenii. Paul s-afcascut pe 
planeta Calandan 51 de acoro a fost adus 
pe planeta Dune de tatal sau. 

en da spune ca Marele I m pa rat al 
Galaxiei (pe care l-aJjg^|k^Jeiaf^P 



I egenda planetei I 
ic este foarte vas- 



„Catre toate unitMile: La 
ataaaac!" Nu de alta, dar 
daca nu o Tntindem vine 
nenea viermele si am in- 

curcat-o. 



Dune II) a propus o intrece! 
toate cascle din univers. Cine va controla 
Dune Icontrola spice-ul>i va avea deci 
suprcmatia in Galaxie. Paul pleach 
impreuna cu tatal sau si ocupa unul din 
palatele de pe planeta. Aici incepe sa afle 
din ce in ce mai multe desjM spice si 
despre cum acesta este adiinat. Paul afla 
despre fremeni si despre sictch-urile in 
care acestia locuiesc. 

Calatoriile cu ornithopterul il ajuta 
sa ?n(elea«a mai bine planeta si ceea ce se 
intampla pe supralat a ei. Marile masini 
de adunat spice sunt cele ce fac munca 
cea mai grea si periculoasa de pe plane- 
ta. De ce periculoasa? Datorita viermilor 
imensi de nisip care salasuiesc in adancul 
desertului. Paul incepe sa Invcfe de la 
mama sa cat ceva si despre ordinul Bene 
Gesserit. Acesta se ocupa cu recrutarea 
de maici (nu este vorba de calugarite). 
w ^ B> iiLiU4aJyjJPa ul Atreid es, Jessica, facea si 
ca parte din c 
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Maicilc erau educate intr-un mod special 
care le permitea sa observe si celc mai 
mici detalii din comportamentul unei 
persoane, de la tonalitatca vocii la 
miscarea involuntara a muschilor fetei. 
In acelasi i i m p. ele puteau si-si 
stapaneasca orice fel de emofie si sa 
nu o arate. Acesta este doar unul dintre 
avantajele unui astfel de antrenament, 
eel mai important dintre ele flind ca 
puteau sa-si dca seama neintarziat daca 
cineva minfea sau spunea adevarul. 

Un alt avan ia j enorm pe care surori- 
le Bene Gesserit il aveau era posibilitatea 
de a avea viziuni (pe care le are si Paul 
in Dune I), care pot fi din viitor sau chiar 
din prezent (adica puteau sa vada ce se 
intampla undeva pe o alia planeta in 
acelasi limp). Toate aceste viziuni sunt 
posibile doar cu ajutorul spice-ului. Mai 
trebuie amintit ca aceste maici aveau o 
memoriecolectiva. Cum vine treaba 
asta? Memoria fiecarei surori care 
murea se transfera la o maica in viata. 
Va imaginati deci ca de-a Iungul 
timpului aceste memorii s-au adunat, 
astfel meat printr-o maica traiau alte 
cateva sute. Memoria celei in viafa era 
singura care facea ordine in gandurile eiJ 
Si va dati seama ce baza" de inform a||^ 
avea o astfel de sora. Ea putea sa 
acceseze intr-un fel orice experienta 
orice amintire a unci maici moarte. 




ile ei. 

: 




Politics 

Incercarea de a~l infelegepe Muad'D 
a jara a-i tntelege dusmanii de moarte* 
"Harktmnenii, este asemenea incercarii de 
a afla Adevarul jara a cunoastc Min- 
ciuna. Este ca incercarea de a vedea 
Lamina Jara a sti ce-i InttinericuL Este 
nepatinfa. (Fragment din Manualul 
Muad'Dih scris de printesa Irulan) 
Politica in Dune este foarte compli- 
cata si la fel ca si intreaga intriga a 
povestii. De fapt, exista mai multe intrigi 
si jocuri politice. Inieresul fiecarei case 




din Galaxie este clar: suprematia asupra 
spice-ului. Metodele, dupa cum probabil 
si ii i. difera de la o casa la alta (cascle 
sunt de fapt nistc familii imenlc care 
de^in practic o planeta. Atreides, de 
exemplu, define planeta Calandan si cu 
ajutorul vostru si strategia \ oasira va 
define probabil si planeta Dune). Totul 
poate parea simplu in ceca ce priveste 
acest razboi: fiecare vine cu o armatd eai 
mai mare si ii distruge pe ceilalti. Da, 
dar lucrurile se mai complied, pe traseul 
■toriei mai apar si atentate, lupte secun- 
dare, intercse etc. 

Pe Dune, Paul intalncgtc fremenii si 
ra in contact cu 



mplicate. Dupa" nioiBea tatalui sau, 
Paul preia conduceA casei Atreides si 
incepe, prin pastrarW legaturii cu fre- 
menii, sa a fie interesele aeestora in lega- 
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iliza|ia lor. 
Aici o intalneste 
pe Chani de 

care se si indra- 

gostestc. O 
nunti 
este po^i- 
liila dato- 
rita inte- 
rcse lor 



tura cu planeta Dun 
- Fremenii sunt lot 
suit singurii ce stiu 
vi4*mi si tot ei sunt 
ea sS a fie secret ul acj 
mirodeniei. Fremenii 
imense pe care o dc| 
doresc transformarei 

tfertila culegetafie. 
marete le afla si Pai 
Este uimitoare \» 
au gasit o metodi fo: 
aceasta transforman 
stand un sisteminti 
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itorii dcseri u I ii L ei 
calareasca marii 
gurii care inccar- 
1 11 ra si, implicit, al 
n ciuda bogatiei 

planeta lor, isi 
ei intr-o planeta 

ste planuri 

da fremenilor. Ei 

practica pentru 

I au construit in 

de canale care 

ttelor de tempe- 

lin desert sunt 

ipabile sd 

capteze 
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once 

grad de umi- 

ditate din atmosferS si 

astfel sa colccteze apa. De-a Iungul 

timpului s-au adunat cantitati impre- 

sionantc de apa, bazine intregi. Au gasit 

totodata si metode de a fertiliza solul. 

De exemplu, o planta pentru a trai are 

nevoie de apa. Fremenii au venit cu o 
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idee ingenioasa: deasupra plantei se 
aseaza un fel de clopot de sticla, special 
construit, care in decursul zilei aduna 
transpiratia plantei si apoi noaptea dato- 
rita diferentei de temperature are loc un 
proces de condensare care ii rod a plantei 
apa necesara viefii. \^ 

Bineinteles, in joe sunt foarte multe 
aventuri si intrigi. Cele mai importante 
sunt cele legate de planets, de transfor- 
marea ei si de dusmanii lui Paul, Har- 
konnenii. ^^^ 

Harkonnenii sunt dusmanii cei mai 
de seama ai atrezilor si fremenilor. — m 
Interesele lor sunt cele mai importante si 
nimic nu-i interescaza cand vine vorba 
despre cucerire, Aoar distrugerea con- j 
tea/a. Cam acestea sunt interesele ma- 
jore din poveste, la acestea aiaugandu-se 
si interesele maicilor. 

pice and History 

Scrierea istouei este, In buna parte, 
un proces de divwrsiune. Majoritatea 
relatarilor istoriae ahat atenfia de law- 
fluentele secretewcare s-att exercttat asu- 
pra evenimentemr importante, 
(Basharul Teg) 

Legenda spune c& maicile sunt sin- 
gurele care pot sa in t rev ad a viitorul si, 
de asemenea, trebuie amintit ca tot 
fegenda prezice nasterea intr-o bund zi a 
(unui barbat care va reusj sa deschida o 
traditie asemandtoare celei Bene 
Gesserit, dar pe linie barbatesaca. 
Barba{ii nu puteau primi o doza de spice 
care sa-i ajute sa prcvada viitorul caci, 
daca ar fi inccicat, ar fi murk. 

Paul se decide totusi sa incerce sa ia 
o astfel de doza, si o si face. Dupa o asa 
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/isa moarte de 3 zile isi revinebentru a 
uimi maicile. El este primul care a reusit 
sa ia o doza de spice aproape qcigatoare 
chiar si pentru o sora. El este fmpara- 
tul, el este Clarvazatorul. Paufincepe 
acum sa aiba viziuni din viito 
Aventurile continual iar interesele fac 
jocul in cursul istoriei. intre tinip Paul 
are si o sora Alia care este considerate 
un monstru deoarece mama sa Jessica 
Atreides a participat la un proces de 
transferare de memorie a altej maici 
(vezi mai sus) in timp ce era insarcinata. 
Astfel Alia a most en it si ea toate 
memoriile pe care le avea maica respec- 
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ti\ a. Alia def nc un fel df ^Heniu ce poate 
vorbi, citi si care, in dcliniti\l are toate 
experienjele de o viata (de fapt sute de 
vieti) inea dc la o varsta fifagcdfi. 

Revenind la viermil din desert a Ham 
ca una din casele pretepdente la supre- 
matia planetei Dune intearca sa captu- 
reze un pui de vierme SAg-Uransporte 
intr-un desert de pe o alta planeta. De 
ce? Pentru ca s-a dovedit ca uriasii lo- 
cuitori ai dunelor sunt™ ce produc 
spice-ul, acesta flind de fiipt un fel de 
saliva al viermilor. Adaptalea unui vier- 
me la conditiile unui alt de^rt ar distru- 
ge faima planetei Dune si aproape fie- 
care casa care are posibilitatea de a 
captura un vierme aij^ 

produc&tor de spiced 

Aceste planuri marctc nu se vor im- 
plini insa niciodata datorita faptului ca 
viermii nu suporta nici un fel de umidi- 
tate. O picatura de apa ar fi capabila de 
a omori un vierme. Asadar, aceasta 
alternative este cxclusa. ^BBHJF* 

^^ra cum bine stiti din Dune f. Pmil 
pleca pentru un timp singur in desert si 
avea viziuni. In timpul unei lupte Paul 
ramanc orb dar el continua sa vada cu 
ajutorul ochiului min tii. Este capabil de 
a vedea perfect in continuare (uimitor!). 

Dar va fi silit sa 
respecte ni§te re- 
guli nescrise si va 
trebui intr-un fel 
sa se sinucida. 
Pleaca astfel in 
desert pentru a 
muri. Dupa un 
timp el revine sub 
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fapt rcvine ca un bat ran ce 
incearca* sa-i lumineze pe 
cei de pe Dune si sa-si 
infranga sora, pe Alia, 
care ajunsese la putere. 

Timpul nu se masoara 
pe sine. E de ajuns sa pri- 
vesti un cere ca sa-fi dai 
sauna de asta. (Leto II - 
tiranul). 

The End... 

Cine ar fi crezut vreo- 
(iai a ca dupa aiaua milenii, 
in care am napadit si am 
stapanit Universul, vom 
ajunge aiatde pu(ini, meat 
sa incepem cu tofii pe 
planeta de pe care am 
pornit? Cine ar fi crezut ca 
ne vom fntoarce pe un bulgare de ghea- 
{a? §i, mai ales, cine ar fi crezut c£-l vom 
genera pe Dumnezeu din minfile $i mai- 
nile noastre? 

Miiinul volum este eel ce schimba 
intreaga viziune asupra Universului 
Dune. Suntem din nou pe Pain ant de 
unde am plecat. Cartea spune ca toate 
aventurile la care am asistat din spatele 
cortinei s-au petrecut de fapt cu mult 
inaintea erei noastre, cu multe milioanc 
de ani in urma. Singurul motiv pentru 
care nu avem in ziua de azi niei un fel de 
dovada despre o astfel de civilizatie atat 
de a\ a usaia este ca nimic nu a fost scris. 
Surorile Bene Gesserit au pornit un fel 
de lufM a impotriva scrisului, totul tre- 

uia limn in minte, nimic pus pe hartie. j 
Scrisul te facea sa uiti, de aceea trebuia 





Hai! Hail La lupta ... om 

fi cnsiigat noi la Tou- 
louse dar pana la finala 
cu Brazilia mai e ceva. 
La antrenamente! 



La ce bun? 
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sa-ti dezvolti capacitatilemintale. 

Povestea spune ca lalncepui toti 
eram capabili de a memora §i cu totii 
aveam o memorie colcctiva. Frecare $tia 
ce >i ia si aproapele sau. Singura proble- 
ma care s-a ivit a fost ci barbafii plecau 
la razboi si ca in orice razboi oamenii 
mureau. Da, si? Pai dacd un soldat murea, 
chinurile si suferinta prin care trecea 
acesta se transmitea colegilor sai, aces- 
tora le scadea moralul $i nu mai puteau 
lupta. De aceea, cu trecerea timpului 
ceastii abilitate a biirbatilor a Inceput sa 

atrofieze" si pana la urma s3 dispari. 
hgurele care au paslrat aceasia abili- 
■te au fost femeile ce nu rtiergeau la 
rapta. 



a aceasta poveste 

rvi probabil sa 
ii mai mult jocul 

(elegefi mai bine, 
a \ a va da detalii 
lte asupra pove$tii 
propune in joe. 
probafcil apro- 
pe joe va II mai 
ca si interesul 

e. 

at de jocul in 

mai dezvaluit 

onitoarclor 



Westv.ftod. Noi nu putem decat sa 






asupiani cu o si ma 
aparifia pe piata a j 
fi II. Toate greselile 
prpbabil cu vederea 
gameri care vor apr 
efortul depus la aces 
Sunt convins ca j 
in (o-puri-hiar de la 
faima pe nre o are,; 
de strate^e real-tim 
jocurilor, dar si prin 
poarta: Dune 2000 - 
Fighters. Acest titlu 
istorie, ca sa spun as 
un adevarat cult pen 
opera lui Franl \\<vh 
Avefi ocazia s 
din articol, se 
compania joe 
constitui farm 
cum am mai s 



are nerabdare 
ii 1 ii i asa cu va 
ir fi trecute 
u iertate) de 
la din plin 
lemake. 
ul va urea 
iceput prin 
jnd primul joe 
lin istoria 
(tlul pe care-l 
>ng Live the 
plin de 
a devenit 
cei ce cunosc 
si nu numai 
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in imaginile 
nte diiifilmele ce vor 
?ji car? probabil vor 
ul jocutui.Dupa 
^^^ s si |n niimar ul 8/98 

VEL, toate unitatile sunt refacute, 
toate ciadirile sunt refacute, in plus 

sa avem si ocazia de a juca un 
multiplayer cu prietenii. 

Tot ceea ni se cere esle rabdare. 
Apoi: just sit back and enjoy! 
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Dupa Mech Warrior I, II §i add-on-ul Ghost Bear Legacy, Microprose a 
hotarat schimbarea genului. Cu Mech Commander, faimoasele 
simulatoare de roboti de lupta se vor transforma Tn strategie real-time. 



Luptelc dintrc clanuri si popoarelc 
din Sfera Inlcrioara a Galaxiei au fost 
extrem de dure. Mii de roboti au fost 
transformati in praf si pulbere, laserclc 
se aprindeau la apus, tunurile cantau „Sara 
pe deal" iar unitatile aericne se jucau dc-a 
„Cine face crateru 1 eel mai marc!" In 
aceasta atmosfera incendioasa, jucatoml, 
disperat In robo|elul lui de tinichea, se 
chinuia sa rezistc cat mai mult, urla 
ordine prin radio la cocchipicrii care 
aveau prostul obicei sa anunje „Ejecting! 
Ejecting! Ejec...!" In first-person, 
lucrurile crau destul dc complicate. 
Dar cine spune ca la a treia persoana 
situafia s-a ameliorat? Mech Commander 
e furios, e chiar foarte furios. 

Hold your position, 
MechWarrior! 

Daca a|i privit intro-ul dc pc CD-ul 
LEVEL de luna trecuta v-a|i lamurit 
despre ce este vorba: un joe care 
stimuleaza glandele salivare, facand 
cavita(ile bucale sa climinc cantitatj 
imprcsionantc dc H20. Ca §i In cazul 
Westwood-ului, FASA Interactive (firma 
producatoarc, cvasi-nccunoscuta pana 



1 ~A SAl SP 




Cum icrinta de... pace a clubului ..MechWar- 
rior pentru construirea unui viitor lumi- 
nos". Inamicii tneeared sa se ascundci dupa 
cladiri dezafectate, Tn speranfa ca vor sea- 
pa cu tabla intacta. 




acum) foloseste pentru realizarea filmelor 
actori cat se poatc de reali, sprc dcosebirc 
de Blizzard, care considcra In continuarc 
ca animajia pe calculator este o solufie 
mai buna. In fine, filmclc din Mech 
Commander fac parte cu siguranta din 
categoria „atmosphere creator 11 . 

Dupa cum ne anun(a intro-ul, se 
pregatestc o invazie pe teritoriul clanului 
Smoke Jaguar. Insa, inaintc de Veni, 
Vidi, Vici, cincva trcbuic sa pregateasca 
terenul, sa elimine rezistenta, sa spele pe 
jos, sa zugraveasca etc. $i care este rolul 
gamcrului In toata afacerea asta? El este 
eel care da ordine, privind situapa de 
undeva de sus, de pe orbita, dc la bordul 
unei nave gen U.S.S Enterprise. 

Jocul este un RTS In adcvaratul sens 
al abrevicrii, dar cu uncle mutajii pe 
care producatorii Ic-au considcrat absolut 
ncccsare. In Mech Commander nu se 



Doua dintre SRM-urile mele se roped catre 
pieptul unui ..tablagiu", care indrdzneste sa 
ma zgarie cu ale In i g I on n to cu uraniu s a ra c it . 
Daca ii distrug centrul de comanda, fac 
opinci din armura lui, imi hranesc familia 
doua luni si-mi mai raman bani de-o bere... 
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harvestuicste, nu sc construicste, nu se 
produc unita{i. §titi voi: „Nimic nu sc 
picrde, nimic nu se castiga, totul se... 
cumpara". Din acest p.d.v., jocul se 
aseamana cu Jagged Alliance. 
MechWarrior-ii nu sunt nimic altccva 
decat mercenari care trebuie achizi(ionaJi, 
dota(i cu robo(ci si armament si Irimisi 
catre o moarte glorioa... catre victoric. 
Banii (creditele, dolarii, bancnotele etc.) 
provin din tenninarca cu succcs a 
misiunilor, adica prin indcplinirea 
obiectivelor (in numar dc maxim trci). 
In Mech Commander, obiectiv inseamna 
distrugerea sau capturarea unor cladiri sj 
unita|i, eliberarea unor prizonicri din tot 
felul de inchisori dubioase, protec|ia 
unor convoaic sanitarc, transformarea 
aitor convoaie in gramczi fumegande, 
asezarea robotjlor in fa|a trenurilor etc. 

Atragand atentia... 

Cand cstc vorba dc un joe, multi 
se reped la capitolul Grafica, iara sa lc 
pesc dc introducere, prolog §i alte parti 
de Inceput. In cazul Mech Commander- 
ului, cei care au ca ocupajie gasirea 
nodului in papura grafica pot sa-si dea 
demisia, pentru ca, ladies and gentlemen, 
suntcm martorii rasaritului unei noi epoci 
in domeniul imbinarii de culori si forme. 
Nu este perfect, dar c pe aproape. 
In jocul eclor dc la Microprose se simte 
o tcndin(a catrc plaiurile mioriticc virtualc 
din Transport Tycoon Deluxe. Detaliul 
grafic este din nou dus la extrem. 
Giganticii roboti se pcrinda printre 
paduri, ora$c, fcrmc, complcxe industrials 
Pa§ii lor lasa urme chiar si pe pavajul 
soselclor (daca un mech este mai mare, 
lasa urme mai adanci). Producatorii ofcra 



chiar §i posibilitatea de a compare 
inal|imca unui Homo Sapiens cu cea a 
unui robot, cand unui dintre vchiculcle 
inamice este transformat in cenusa. 
Micul antropoid se repede cu toata viteza 
catrc un adapost, de multc ori dand cu 
capul de picioarclc robojilor. Atat penlru 
cei care au dificulta|i in privirea accstor 
scene cat §i pentru cei care vor sa vada 
daca robojilor le lipsc^te vreun $urub, 
FASA Interactive a hotarat sa permita 
jucatorilor sa zoom-eze pe campul de 
batalie. 

Ca In oricc joe dc genul asta, robo- 
tilor le este scris sa Tnghita cantitati 
impresionante de gloanje, lasere §i rachete 
inamice. Dar, oricat de impresionante 




Chestia rosi o din varful ecranului este sem- 



nalul emis de o mina inainte de a determina 
roboiii sa adopte pozifii indecente. In rest, 
cladirile si padurile ard, MechWarrior-ii se 
ejecteaza intr-o fericire, soselele sufera cu 
taxa Basescu cu tot. Ce mai, ne simtim ca 
acasa. Mai lipsesc inundafiile... 



ar fi cantitatile cu pricina, la un moment 
dat mech-ilor li se cam face rau §i inccp 
sa-§i piarda par(ile componente: mai intai 
un bra{ (cu tot cu arma), apoi celalalt, 
cateodata si un picior, pentru ca in cele 
din urma sa se prabu^easca in sue propriu, 
in timp ce pilotul striga plin de elan un 
^Ejecting!" patriotic §i T§i ia zborul in 
capsula de siguran(a. Pentru a evita 
aceste ncplaccri, jucatorul trebuie sa 
incerce sa convinga inamicul ca 
intcligen(a umana poatc invinge AI-ul. 
Daca armamentul din dotare este 
combinat cu o strategic bine planificata, 
se prea poate sa plcca|i dc pc campul 
de lupta incarca|i cu salvage (ramasije 
rcfolosibilc) mai ceva ca Mos Craciun. 
Ar fi totusi o mica problema: robo|ii 
gamcr-ului ajung pe pianeta prin 
intcrmcdiul unor dropship-uri, care 
sunt lansate de pc orbita, iar aceste nave 
nu au spatiu nelimitat. Pentru primclc 
misiuni, tonajul maxim care poate fi 
coborat pe pianeta este de 80-100 de 
tone, ccea ce inseamna doi-trci robo|i 
de 25t (dota|t cu armament usor §i mediu: 
SRM - Short Range Missiles, Laser) §i 



Duel intre zgarie- nori: La 10, Vti intoa recti 
sj tragcii. Martorii se pot amesteca si ei 
unde nu le fierbe armura § i se pot arunca in 
cale rachetelor, in speranta ca vor ajunge 
pe Vesnicele Plaiuri ale MechWarrior-ilor. 
Dupa lupta, pot face chiar sj o baie! 
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unul de 30t, pcntru armamcntul grcu 
(LRM - Long Range Missiles, PPC - 
Particle Projector Cannon, Heavy Flamer). 
Unii roboji pot fi dotati si cu jump-jet, 
in cazul in care vor sa sfideze gravitafia. 
Inamicul poate fi detectat cu ajutorul unor 
radarc portabile, fapt cc permite elaborarea 
treptata a strategici pcntru fiecare misiune 
in parte. 

Pc masura ce inaintaji in joe, noi 
tipuri dc mcch si arme devin disponibile, 
iar tonajul maxim care poate fi adus pe 
sol poate ajunge la 350-400t. Cu toate 
acestea, desi cifra poate parea impresio- 
nanta, numarul dc robo|i nu este niciodata 
suficient. Jocul este foartc dificil (nu se 
poate seta gradul de dificultate), pentru 
ca inamicul are prostul obicei de a ataca 
in valuri (cu vchicule blindate, un gen de 
tancuri, lansatoare de rachete, lansatoare 
de... mine, turele si robofi, ace§tia din 
urma Bind de obicei greu de doborit). 
Primul val poate fi aproape intotdeauna 
oprit cu succes, dar robo|ii din dotarea 
gamer-ului ajung in ultimul hal: armura 
praf, una sau doua arme asisderea, asa ca 
urmatorul val are doar grija sa oficieze 
serviciul funerar. 

In Mech Commander conteaza si expe- 
ricnta mechwarrior-ului din intcriorul ro- 
botului. La inceput, majoritatea merce- 
narilor sunt proaspeji, inocen(i, verzi ca 
zi de primavara. Nu se prea descurca ei 
cu toate butoanele din carlinga, ochesc 
eel pujin bizar si trag in inamici dc parca 
si-ar propune sa nu-i nimcrcasca, dar odata 



Merry Christmas tuturor Clanurilor! In cln- 
stea evenimentului, am hotarat oferirea unui 
spectacol de artiflcii. WOW! Mai ceva ca 4 
iulie! Daca inamicii continua sa atace in 
ritmul asta, vom avea material si pentru 
Revelion... 




cu trecerea tipului devin nistc in|clepli si 
incep sa loveasca (intele mai ceva decat 
Winnetou. Pilotii cxperimenta|i sunt 
secretul succesului, asa ca ar fi bine sa 
le acordati multa atenlic. Daca un robot 
se poate inlocui, moartea unui pilot 
inseamna obligatoriu restartarea misiunii. 
Ma rog, daca vrcji sa terminati jocul... 

O lume de sunete 

La nivelul polifoniei conceputa prin 
intermediul placii dc sunet §i receptata 
prin boxc sau casti, Mcch Commander se 
descurca onorabil. Mcrccnarii sunt cum nu 
se poate mai vorbare|i, cxploziilc fac 
membrana difuzoarelor sa vibrczc profund. 




Daniage-ul suportat din robolii cch ipeijucn- 
torului este reprezentat in stil renascent ist 
cu accente baroce in disptay-ul din stanga. 
Pentru moment, Burn-Out TncearcS un nou 
model de armura: o combinafi de hartie § i 
vopsea rosie... 



copacii irosnese cand un mcch gigantic ii 
calca din greseala, iar laserele si rachctele 
strabat aerul vajaind mai ceva ca sage|ile 
lui Mircea eel Batran. 

Odata ajunsi la final, concluzia este 
mai mult decat evidenta. Avem a§adar un 
Intreg fermecator, paradisiaco-extatic, mare 
devorator de hard-disk si timp, dar cu 
siguranja un „trebuie" pentru cei pasionaji 
RTS-uri si SDRG-uri (Simulator De Robot 
Gigantic). Cei care s-au simtjt 
ultraincanta|i de atmosfera din 
Mech Warrior se vor apropia periculos de 
mult de o stare de euforie cibernetico- 
virtuala, avand ca efect imediat 
achizi|ionarea unor cantita|i ingrijoratoare 
de Cola, alune si mouse-uri (fara a aminti 
tigarile, berea, alcoolul, drogurile, 
mcgacorpora|iile, razboiul din Golf, bomba 
nucleara...). 

In ritmul asta, Fasa Interactive si 
Microprose vor fi acuazate de atentat la 
integritatea gastrico-financiara §i temporal- 
ocupationala (?) a gamcr-ilor. 

TKdU 



i LI^JH, Li^VL 



Producator: Fasa Interactive 
Distribuitor: Microprose 
Hardware: Pentium 133, 32Mb RAM 
PlacS 3D: Nu 
Multiplayer: Da 
Platform^: Win 95 
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Epoca jocurilor de extreme racing a ajuns la 
o rascruce. UbiSoft au reu§it sau au lansat 
o clona fada de „Need for Speed"? Ei bine, 
articolu' de fata se vrea un raspuns. 



Visul oamenilor pare a fi acela de a se 
duce si pe alte planete, pentru a le exploa- 
ta, polua si, in cclc din urma, distruge. Cei 
de la UbiSoft s-au gandit la eventualitatea 
in care micii antropoidieni vor ajunge pe 
Io, satelitul lui Jupiter. Acolo, dupa o cala- 
toric de cateva milioane de kilometri, se 
stabilesc pe planeta si se apuca sa ridice 
structuri ciudate, similarc oraselor de pe 
vechiul Pamant (dar cu un aer futurist). 
Dupa aceea incep sa sape dupa tot felul de 
materii prime, doar doar le vor ajunge pentru 
cateva razboaie. in aceasta (dez)or- 
dinc dc idci au luat nastcrc planuri 
mare(e, de dezvoltare si prosperitate 
care s-au realizat prin intcrmcdiul 
construirii catorva mine. Proiectele 
pareau a functiona de minune, a§a ca 
la cateva luni dupa colonizare totul 
mergea ca pe roate: oameni din toate 
coljurile Universului s-au repezit sa 
ocupe locurile de munca proaspat 
create sj au fost construite orase 
intregi. Era ca si cum societatea de 
pe Io traia la limita unci noi frontiere. 
insa acest vis frumos a ajuns intr-o 
buna zi la capat de linie. Intr-una din 
mincle in care se extragea... minereu, 
sfredelul a dat de o substanja verde 
cam dubioasa. Masinaria a continual sa 
sape §i substanta cu pricina s-a cam suparat. 
La douazcci de secundc dupa aceea, toata 
stasia miniera se contopea cu universul printr-o 
explozie de toata frumuse{ca, in timp ce 
ultimul tren de transport ducea catre ora§ 
noul locatar, virusul care urma sa distruga 
lumea idilica de pe Io. In urma dezastrului 
au ramas pe planeta doar ca(iva incon- 



stient.1, unn pentru ca asa au 
ales, aljii pentru ca nu au 
avut dc ales. In a§teptarca 
clipei fatale, tipii cu pricina se cam plicti- 
seau, asa ca s-au apucat sa construiasca 
niasmi solide, cu tot felul de accesorii 
agresive. Cu bolidele astea goneau in dis- 
perare pe strazile parasite al planetei. Apoi 
au pus la calc §i un campionat (pe !6 tra- 
see), la capatul caruia era un singur pre- 
miu: salvarea de pe planeta. Pilotul invin- 
gator urma sa profite de serviciile decolarii 






ultimei nave de pe Io (care a fost proiectata 
pentru o singura persoana). 

Cea mai infernala §i 
salbatica cursa de co§mar 

Sunteti cumva posesorii unui Pentium 
133Mhz? Ave(i montati pe placa dc baza 
16MB? Ave|i cumva §i un accelerator 

grafic? Daca da, atunci 
pute{i sa va bucuraji de 
senzajiile tari din POD. 
Este un racing game care 
merita tot respectul. Intro- 
ul este extrem dc bine 
realizat, fiind un excelent 
„armosphcre creator". Ubi 
Soft a reusit astfel la 
capitolul Jasatului cu 
gura cascata". Cursele au 
loc intr-un peisaj apoca- 
liptic cu ora$e in ruina, ca- 
nioane, fabrici dezafecta- 
te, cuibul unci insecte gi- 
gantice, dealuri inver- 



zite... de POD si peisaje subterane. 
Modurile in care se concureaza pe aceste 
trasee variaza si ele, de la single race si 
championship la duel, time attack si ghost 
mode. In acesta din urma, jucatorul are 
posibilitatea de a concura pe oricare dintre 
trasee, timp de trei ture, cu imaginea unci 
alte ma§ini, care poate fi atat timpul eel 
mai bun al jucatorului cat §i timpul pe care 
1-a ob|inut alt jucator. POD ofera si 
opjiunea de joe in split screen. Din 
fericire, cele doua ferestre sunt supra- 
puse si nu alaturate ca in Ignition. 

Procesul de productie 

Inainte de a se apuca de lucru 
pentru POD, echipa de la Ubi Soft a 
studiat peste 75 de jocuri de curse: 
Vroom, Ridge Racer Revolution, Mario 
Kart, F-zero, F1GP, Stunt Car, Motor 
Toon, Virtua Racing s.o.g.d.a.j. (si o 
groaza de alte jocuri). Dupa aceea a 
inceput munca dc design 2D, grafi- 
cieni maiestri punandu-si la contri- 
bute talcntclc incgalabile si creand 
universuri intregi. Apoi au fost selectate 
cele considerate in limitele bunului sim{ si 
s-a trecut la conversia 3D. Fiecare traseu 
poarta amprenta unui designer, care a 
incercat sa personalizezc tot pcisajul. 

In ceea ce priveste masinile, acestea au 
fost create dupa design-uri incdite, astfel 
incat sa fie cat mai credibile. Totusi, bolizii 
a§tia nu sunt facu(i de Ferrari, ci de ni?te 
disperaji, care au pus la un loc tot ce aveau 
la indemana. 

Asadar si prin urmare, asa se prezinta 
POD. Frumos? Urat? Inteligent? Asta 
ramane sa stability domniile voastre. 



Nota LEV 



Produc&tor: UbiSoft 

Distribuitor: UbiSoft 

Telefon: 01/4111045 

Fax: 01/4111080 

Hardware: P90, 
16 MB RAM 
Placa 3D: Da 
• l^ I Multiplayer: Da 

Platform"a:Win95 
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Vrroooom... Puneti-va centurile de siguranta. Un 
nou campionat mondial de F1 Tncepe. 




Bolidul de Formula l este conceput 
special pcntru cursele de viteza pe un 
traseu bine stabilit. Caracteristica prin- 
cipals? Bordul foarle jos ce se sprijina pe 
patru ro(i inegale dintre care doua asigura 
dirccjia, iar cclclalte doua propulsia. 

Nu stiu ca|i dintre voi au vazut un 
Grand Prix pe viu, dar banuiesc ca nu 
multi. Acum pute(i asista linisti(i din 
fotoliul de acasa la un Tntreg week-end 
Grand Prix. A venit momentul sa apasa|i 
pedala de accelerate! 

Pcntru a crca eel mai real simulator de 
Formula l, Ubi Soft s-a indreptat spre 
firma Renault (campioana a lumii de 6 ori) 
pentru a beneficia de cxpcrienja acesteia in 
domcniu. Colaborarea dintre Christian 
Blum - inginer la Renault Sport - si Ubi 
Soft, a dus la integrarca in joe a ncnu- 
marate aspecte tehnice specifice Fl. 
Printre altele s-a creat un nou model de 
calcul matematic a rcactiilor masinii, 
rcspcctandu-sc cu fidclitate informatiile 
oferite de Renault. Nimic nu a fost lasat 
la intamplare: sunctul motorului, mesajele 
radio, telemetria, caracteristicile pneurilor, 
strategia curselor, comportamcntul 
pilo(ilor, aerodinamica, etc... Totul a fost 
conceput astfel incat sa tc sirmi intr-adevar 
la volanul unui bolid de Formula l: 
graflca, opririle la standuri, impresia de 
viteza, si o intrcaga serie de opjiuni 
destinate reprezentarii cat mai fidele a 
condijiilor cursci. Dupa cc Christian Blum 
a corectat si ultimele imperfectiuni, Jean 
Alesi, H. Harald Frcntzen si Jean 




Stanga, dreapta, iar stan- 
ga, iara dreapta. Sicanclc 
sunt adevarate teste de 
maiestrie pentru orice pi- 
lot de Formula 1. 



Christophc Boullion s-au 
asezat In fata calculato- 
rului pentru a-si da cu 
parcrca si a le rccomanda 
ultimele retusuri. 

Acum insa, a venit si 
randul vostru! 



Un week-end 
pe circuit 

Ambian(a este partea dominanta a unui 
week-end de Fl. in timpul eclor patru zile 
cat dureaza acest „week-end*\ masinile se 
afla intr-o concurenta acerba. Iar cu ele 
toate celelalte ingrediente: starurile, banii, 
fetele frumoasc, sampania, ce mai Tncolo 
si Tncoacc, o intreaga ncbunie! Totul 
atinge insa dramaticul atunci cand masinile 
§i oamenii sunt propulsaji intr-o cursa pana 
la limita posibilitatilor, pe un petic de 
asfalt. Senzajiile sunt pe masura banilor 
investiti ; dc nemasurat! Sosirea scudcriilor 
§i a pilo(ilor, miercuri seara, este un spec- 
tacol in sine. Veni|i din toate colfurile 
lumii, ci debarca sute dc pcrsoanc §i zeci 
dc tone de material „high-tech", dupa care 
sc instaleaza intr-un stand dc 1 80 m2. Aici 
vor sta pe loata perioada weck-end-ului, si 
tot aici vor putea fl contacta(i de presa sau 

de VIP-uri. Joi se fac 
ultimele vcrificari tehnice 
ale bolizilor, conferintele 
dc presa se inmul(esc, 
incep sa circulc primelc 
zvonuri, presiunea i§i 
intra in drcpturi, tribunclc 
incep sa se umple, iar 
primele motoare se fac 
auzite. Infcrnul mecanic 
este oficial deschis. Cclor 
care nu si-au ocupat un 




U rmariii adevarata arta a 
condusului. Un mic gium- 
busluc pentru fotografi si 
spectatori. 



loc de vineri sau sambata, le va ft greu 
duminica, ziua cursci, sa o faca. La stan- 
duri, animate multa. Formula l a devenit 
prca complicate pentru o singura persoana. 
Echipe intrcgi de specialist! (de sasiuri, de 
motor, dc electronica, de informatica ), 
precum si agenti de paza si de intretincrc 
misuna dc colo-colo. Astfel se deruleaza 
un week-end Grand Prix. Vineri sc cfec- 
tueaza probe pentru ca pilotii sa ?nve|e 
trascul, sambata se desiasoara calificarilc, 
iar duminica arc loc in sfar^it cursa. Cali- 
ficarilc de sambata sunt tratate cu mare 
seriozitate, ob|inerea unui pole position 
fund un pas marc spre victoric. Pregatirca 
masinii este la fcl de importanta, trebuind 
luali in considcrarc to(i factorii : trascul, 
condijiile pistci si vremea. §i vine ziua de 
duminica, suspansul creste, pilotii s-au 
asezat in bolizi, mai sunt doar cinci 
sccundc. 

5,4, 3, 2,1... Start 

Ai intrat in aceasta lumc dcliranta a 
vitezei. Fl Racing i|i da posibilitatea sa 
traicsti un Grand Prix week-end. Ca in 
majoritatca simulatoarclor dc Fl, po|i 
concura intr-o singura cursa, po|i parcurge 
tot campionatul sau pur si simplu po(i rula 
contra cronomctru. Dar nu vei sim|i jocul 
decat atunci cand te-ai hotarat sa accepli 
provocarea si sa inccrci sa castigi titlul 
mondial. I(i alegi scuderia pcntru care vei 
alerga §i pilotul in pielea caruia vei 
concura, si aventura incepe. in fiecare 
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cursa vei participa absolut la toate etapele. 
La prima vederc probele dc vincri si 
sambata par plictisitoarc, dar sunt foarte 
importante. Jocul este de un realism 
cxtraordinar, iar cca mai mica greseala te 
poatc proiecta in parapeji. In consecinta, 
va sfatuiesc sa nu treceti cu vcderea aceste 
probe. Ele va ajuta sa inva|a(i trascul, sa 
obscrva(i punctcle pcriculoase si sa va 
pregatip slrategia. Parcurgc cat mai multe 
turc §i compara timpii otyinuii cu cei ai 
adversarilor. Cam dupa 20 dc ture opreste 
pc la standuri, cauciucurile isi pierd usor 
adercn|a mai ales daca ai ie§it in decor 
sau franczi bnisc. Cum e si normal, ai 
pneuri pentru oricc condi^ii, slick pentru 
vrcme frumoasa si pneuri de ploaie. 
Sambata dupa-amiaza, la calificari, 
folose§te-le pe cclc mai pcrformantc (slick 
D) si da-i bataic. Nu cumva sa parasesti 
calificarile pana nu esti sigur ca ai 
obtinut eel mai bun timp posibil. Un pole 
position e un avantaj ce nu trebuie neglijat. 
Duminica diminea(a mai faci vreo doua 
ture pentru warm-up si tc pregatesti de 
cursa. Sc prezinta frumos grila de start, se 
aprinde lumina rosie, motoarele vuiesc si 
. . . cursa Tnccpe. S-a dus vrcmca cand era 
suficicnt sa tii apasata accelera|ia si sa faci 
stanga-dreapta ca sa castigi cursa. Fiecare 
curba trebuie abordata inteligent. 



Daca vremea ?(i pune befe 
in roate, echipeaza-ti boli- 
dul cu pneurile de ploaie & i 
ai grija mare la viraje. 




ANTAS±>QAfi 



informatiile dc pe radio 
pot fi foarte utile, si fii cu 
ochii pe oglinda rctri- 
vizoarc. $acalii a§teapta 
in umbra cea mai mica 
greseala. Daca ai timp, 
po|i admira tribunele 
in|esate de spectatori sau 
peisajelc magnifice. Fl 
ob(inc un plus prin rcali- 
zarca grafica. Nu numai 
cursa e animata, pe mar- 
ginc vci vedea o multimc 
de oficiali agitand tot felul 
de stcgulc|e, iar in timp ce 
bolidul tau devoreaza 
pista poti admira cum se 
invart noile si minunatcle 
tale pneuri Goodyear . 
Urmcle trcccrii talc 
(frane, dare prin decor) se 



Sau... poji avea surprize 
neplacute ca cei doi piloti 

din 'ii\a. 





028966 
0/7 Laps 



POS 4/22 




Pe strazile claustrofobice 
ale Monaco-ului, cursele 
de urmarire ale pilotilor 
devin adevarate acte de 
curaj. 



observa in turele urma- 
toare. Contactelc dintre 
bolizi nu raman fara 
urmari, iesirile in decor, 
ramasije sau zboruri 
planate putand duce la 
abandonuri surprinza- 
toare. Acum incepatorii 
nu trebuie sa se sperie 
deoarece exista in 
continuare optiunea 
franarii automate la 
curbc sau cea a masinii 
indestructibile. Dar 
daca vrc|i sa trai|i si 
sa simjili exact ca pilo(ii 
dc Fl c mai bine sa le 
ignora(i. Opririle la 
standuri au si clc un 
aport deosebit la obtinerca 



Iar cand sunt vazute din 
cockpit, traiesti cu ade- 
varat suspansul si cmolia 
unei curse de Grand Prix. 



victorici. Momcntul indcplinirii lor trebuie 
ales cu grija. Daca ve|i tine seama de toate 
acestea nu §tiu ce v-ar mai putca impiedica 
la sfirsit sa parcurge|i turul de onoare. 
Suportul audio intareste si mai mult 
senzajia participarii cfective la cursa. 
Sunctul motorului, franelc, mesajcle radio 
sau zgomotele produse la o ie§ire de pe 
traseu sunt destul dc bine conccpute. 
Fl Racing este unul din cele mai 
reusite simulatoare ale acestui an, aproapc 
toate elementelc fiind concepute si proiec- 
tate deosebit de bine. GP2 a scris istorie 
acum cajiva ani buni, acum e randul altor 
produse sa-si spuna cuvantul. Ce mai tura- 
vura, daca vreti cu adevarat sa traiji expe- 
rien|a unui pilot de curse incercati Fl 
Racing, mcrita! Mai ales cand ai nevoie 
de ceva „adevarat". 



Producator: Ubi Soft 

Ofertant: Ubi Soft Romania 
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Fax: 01/4111080 
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Multiplayer: Nu 
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Ubi Soft suteaza puternic si 
Tnscrie un nou joe de fotbal! 




© m t 



BALL 98 

CUP IOITIOH 



Daca vei Tntreba vreodata un gamer 
cine produce cele mai bune jocuri de sport 
i(i va raspunde cu siguranja EA Sports. 
Accstia au acaparat practic pia(a, in mare 
parte datorita realismului pe care 1-au im- 
pregnat jocurilor. lubitorii fotbalului s-au 
delectat pe rand cu FIFA'96 , un joe bun 
dar cu o realizare tehnica cam slabuta, si 
apoi cu FIFA'97, ce impresioncaza prin 
grafica si sunet dar e o deziluzie in ceea 
ce prive?te simularea jocului de fotbal. 
Dar acestea sunt deja incluse In arhive, 
iar devoratorii de fotbal stau cu sufletul la 
gura in a§teptarea unui nou joe. Profitand 
de intarzierea aparijiei mult doritului 
FIFA'98 §i de febra Campionatuiui Mon- 
dial, Ubi Soft a scos pe pia(a una din 
ultimele lor realizari, World Footbair98, 
in incercarea de a Tntrerupe monopolul 
firmci EA Sports. Luaji calitatea graficii §i 
sunetului din Sub Culture, feeling-ul din 
FIFA'96, adaugafi un pic de realism si atj 
otyinut un joe ce va poate face sa uita^i ca 
anul acesta a fost un Campionat Mondial. 



Ubi Soft paseaza, tu fnscrii 

Cu toate ca a aparut anul acesta, WF 
'98 nu este un joe dedicat Campionatuiui 
Mondial. Ubi Soft s-a aplecat doar asupra 
competijiilor la care participa echipe de 
club. Ai posibilitatea de a alege dintre sute 
de cluburi de pe intreg mapamondul. Un 
lucru imbucurator este ca se respecta Jntru 
totul atat denumirile cluburilor (358) cat si 
numele jucatorilor (nu mai pu(in de 6000). 
Pentru aceia dintre voi care de|in un sen- 
timent de patriotism cum numai noi ro- 
manii putem avea, Ubi Soft 
va ofera sansa de a juca cu 
Steaua Bucure§ti sau Uni- 
versitatea Craiova. WF'98 
ne pune la dispozitie patru 
modalitati de a ne testa in- 
demanarea §i reflexelc §i 
anume: league, cup, tour- 
nament §i training . Daca 
la capitolul cupelor sta bine 
(Liga Campionilor, Cupa 




UEFA, Copa America si multe allele), in 
schimb league (i se va parca dc-a drcptul 
impresionant: Premier League (Anglia), 
Primera Divison (Spania), Serie A (Italia) 
la care se aduga Ubi League in care sunt 
inscrise 256 dintre cele mai bune echipe 
din lume. 





lnterfa|ajoculuiestedeosebitdeatraga- 
toare, flind in plus si foarte usor de 
utilizat. 



E destul de dificil sa domini o echipa cum este Manchester United. Asta si din cauza ca 
in aceastd echipa se aflS o serie din cei mai buni juedtori! 




§i bune.... 

Ca orice lucru realizat de mana si in- 
teligen|a omului, WF'98 are lucruri bune ?i 
rele. $i cum vestile rele c bine sa le asculti 
la urma, voi incepe cu ceea ce ne cucercste 
atunci cand jucam WF^S. Asa cum ne-a 
obi§nuit, Ubi Soft reu§e$te si de aceasta 
data sa impresioneze prin realizarile gra- 
fice. In incercarea de a reda cat mai aproa- 
pe de realitate atmosfera de pe stadioane, au 
renuntat la grafica 3D sj au adoptat un 2D 
izometric care reuseste sa dea impresia de 
adancime §i imbunatatc§tc sensibil viteza §i 
tluiditatea jocului. Jucatorilor li s-a acordat 
o aten|ie deosebita, ei fiind de fapt sarea §i 
pipcrul jocului de fotbal. Cu ajutorul a 340 
de animahi s-au ob|inut peste o suta de 
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O foarfecaspectaculoasa 
sj... GOOOL! O faza care 
l-arface invidios si pe Ma- 
radona! 



mi§cari foarle reale ?i pla- 
cute ochiului. Foarfeci, 
plonjoane, volcuri spec- 
taculoase, nimic nu lip- 
seste din arsenalul juca- 
torilor. Ca sa nu mai vor- 
bim de fumuse(ea um- 
brelor care au depasjt 
stadiul de cercuri sau 
patrate, si culmea, se mai 
§i modified exact dupa 
miscarea executata de jucator. Toi la ca- 
pitolul jucatori intra si echipamentul, foarle 
bine reprezentat si desenat, dar daca nu iti 
place pofi sa-^i faci hainujelc §i singur. 
Suportul audio, cum era si normal, nu 
putea lipsi. Comentariul mcciurilor este 
asigurat de celcbrul Martyn Tyler. E o 
adevarata incantare sa-l auzi cum spune: 
„And it's in! It's a goal that will go right 
in the history! What a masterpiece!" sau 
„Thc referee didn't hesitate! He sent him 
out!". Pacat ca multimca nu sc aude decat 
in fazcle spectaculoase. Cu toate acestea, 
urechile tale vor fi desmierdate In anumite 
cazuri cu puternice urale sau fluieraturi. 
§i, sa nu-li vina sa crczi, atunci cand inscrii 
un gol in deplasare auzi toata gama de 
fluieraturi existenta. Cool , nu-i asa? 
Nu puteau lipsi desigur manifestable de 
bucuric la inscrierea golurilor, manifestari 
pe cat de numeroase tot atat de pitore§ti. 
Iar ca bucuria ta sa fie complcta poji 
admira dezamagirea crancena intiparita 
pe chipurile adversarilor. Ai reusit o faza 
de neuitat, o faza pe care vrei sa o pastrezi 
sau sa o araji prietenilor? Nimic mai 
simplu, acum le poti salva. $i daca 
prietenii tai nu cred ca tu ai reusjt asa 
ceva 1c po|i demonstra intr-un tumeu 
multiplayer in care se pot inscrie pana la 
8 jucatori. 






...§i rele 

Uite c-am ajuns §i la pagina de critici! 

Dupa un inceput ce promite mult, WF'98 

poatc fi o deziluzie pentru fanii acestui 

gen. De§i execu|iile spectaculoase le 

intalne§ti la tot pasul, jocul este anost $i 

chiar plictisitor. Totul se 

reduce la ploaie de cen- 

trari in carcu la care, daca 

apesi in disperare tasta de 

§ut, sc gase^te catc un juca- 
tor care sa expedieze mingea 

spre poarta. Nici vorba de 

driblinguri genialc, un-doiuri 

superbe, ca sa nu mai 

amintim de egoismul 

jucatorilor. Am iesit cu 

FUNDA$UL din aparare, 

am trecut pe langa adversari 

ca pe langa niste jaloane, 

am centrat $i ....gol! Aici 

vesnica problema, daca ai 

prins unghiul, distan(a sau 

alte eventuale repere si le 

vei executa de ficcare data 

la fel, portarul va primi gol de 

fiecare data. Din experien(a proprie, am 

ca§tigat finala cu 11-0 din care 9 goluri au 

fost inscrise de acclasj jucator si din accasi 

pozi|ie. Daca a|i reusit sa scapaji singur cu 

portarul, nu va bucuraji! 
Nu ve(i reu§i sa inscrieti! 
Neavand posibilitatea de a 
§uta in coljul pe care Tl 
dore§ti, §utul se va indrep- 
ta exasperant si de fiecare 
data exact acolo unde se 
afia portarul. Un alt lucru 
pe care nu va sfatuiesc sa-l 
faceji este sa va incerca(i 
norocul cu suturi de la 
distan|a. In aceste situalii 



jucatorii par adusj dintr-o liga de rugby. 



§uturile lor nimerind in eel mai fericit caz 
ceva porumbci ce s-au aventurat pe deasu- 
pra stadionului. Iar daca incerci cumva o 
bolta, poti merge lini§tit sa bei o cafea sau 
sa-ti fumezi tigara. Ai tot timpul §i in nici 
un caz nu vei surprindc portarul. Dcsj 
numele jucatorilor apar tot timpul §i vei §ti 
ca la balon s-a aflat Ronaldo, Hassler sau 
Laudrup, ace?tia sunt lipsiji de pcrsona- 
litate aratand to(i la fel, aceeasi statura, 
culoare a parului sau piclii §i uui sunt ca- 
pabili sa realizeze orice execu(ie oricat de 
dificila ar fi. Iar daca jocul tau este anost, 
jocul calculatorului este de-a dreptul pe- 
nibil. Norocul lui si cosmarul tau este ca 
cea mai mare parte a $uturilor expediate 
spre poarta ta vor fi respinse in corner 
(95% din golurilc pe care lc-am primit au 
fost marcate in urma unor cornere). Proba- 
bil, din cauza celor prezentate mai sus, cei 
de la Ubi Soft au renun(at sa mai lucreze la 
unghiurile de vizionare a partidei, camera 




Poborsky privind lini§tit un duel in careul propriu. De-ar sli 
saracul cum o sa se termine faza asta... 



J 



reducandu-se la trei optiuni: aproape, nor- 
mal si foarte departe. Nu incerca(i sa juca(i 
pe foarte departe deoarece tot ccca ce ve{i 
vedea va fi un mu§uroi de omuleji roind pe 
ici pe colo fara sens (obiectul muncii, adica 
mingea, devenind practic invizibila). 

in lipsa de ceva mai bun vom juca si 
World Footbair98 cu speranja ca Ubi Soft 

nu se va opri aici. 

Claude 




World Football '98 este 
unul din cele mai bune 
simulatoare sportive de 
pang acuml 
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Vedeta side-scroller-urilor cu brate ce 

f 

se rem area doar prin....absenta, revine 
pe micile ecrane pixelate. Ce e vechi §i 
ce e nou ramane de vazut. 



In 1996 Ubisoft a lansat pe piaja jocu- 
rilor pcntm PC, Rayman, un side scrollcr- 
plin de farmec ce aducea ceva inovajii in 
domcniu (in special membrele...sau mai 
bine zis intregul pcrsonaj ale carui mcmbre 
gravilau incredibil in jurul unui cap cu un 
par auriu valvoi). Actiunea jocului se des- 
fasura intr-o lume extrcm de colorata, iar 
personajul principal era plin de umor (cred 
si eu, ca doar nu-i gravitau mainilc injur 
dcgcaba) si non-violent (kids stuff) ce pre- 
fera sa se strambe la inamicii lui dccat sa-i 
omoarc (de parca ar avea cu ce). Fiecare 
pcrsonaj a fost dotat de mama natura (mai 
precis Ubisoft Entertaiment) cu o pcrso- 
nalitatc bine definita si cu o infa(isare dc 
dcsen animat de sambata dimincaja, ccea 
ce a dat jocului un „ceva" unic. Jucatorii 
erau vrajip de variajia culorilor si plonjau 
(cap) intr-o lume de zahar. Jocul era totusi 
ceva mai mull decat o lume a dulciurilor si 
glazurilor (pe bune?), ac(iunea era atraga- 
toare si captivanta (pe cine mint cu aici?), 
o gramada de aventuri si de puzzle-uri Tl 
asteptau pe Rayman in cele 50+ de nivcle. 
Pe vremea aceea Rayman a facut un pas 
Tnainte in lumca side-scroller-urilor. Jocul 
a fost incununat de succes, vanzarile ri- 
dicandu-sc la aproapc 1 milion dc copii 
pentru toate platformele existente atunci. 



Evolution or 
Involution? 

De data aceasta, Ubisoft 
a readus personajul cu ochii 
de insecta intr-o noua cutie 
pe care sta scris Rayman 
Designer (iar mic in colt 
„brand new game"- am 
incheiat citatul - cat de „new" este ramane 
dc vazut), un fel de add-on care ar trebui sa 
revolufioneze conceptul Rayman. Jocul ce 
se constituie intr-un produs standalone (nu 
necesita versiunea anterioara) aduce pentru 
prima oara un editor de nivele, jucatorul 
avand posibilitatca de a-si crca singur 
aventurile, o pagina dc web in totalitate 
dedicata lui Ray (micutul), toate aventurile 
precedentc si peste toate astea si alte 24 de 
nivele. 

O mica istorie a personajului se impu- 
nc pentru cci ce nu au venit niciodata in 
contact cu lumea de zahar, (Atcntie! Daca 
va afla{i sub ordinul mcdicului sa cvitaji 
dulciurilc, ar fi mai bine sa sari(i peste 
urmatorul pasaj). A fost odata ca niciodata, 
mai precis in 1996, pe cand in lumca lui 
Rayman, natura si to|i oamenii traiau in 
pace si armonie, un echilibru fragil men- 
(inut dc Marelc Protoon. Dar intr-o zi (ca 




Wee! M3 dau hufa cu . .manuta. c-am uitat de mult carufa. 



I 




Saxofonul §ef la dispozi(ia d u m neavoastra. El va poate sufla afara din ecran f3rd prea multe 
probleme, poate chiar §i bratele ce graviteaza in jurul corpului vor fi luate de vant, si atunci 
Ray ar arata ca un balonl 




in toate basmele), Mr. Dark, personajul 
ncgativ, a furat Marelc Protoon, si Elec- 
troon-ii ce gravitau in jurul lui si-au 
pierdut stabilitatea si s-au imprastiat in 
toata lumea, peste (ari si prajituri, peste 
Cola si Santal. Personajc pline de rautate 
au inccput sa rasara ca ciupcrcile dupa 
ploaie, capturand fiecare Electroon pe 
care-l gaseau. In pozi(ia sa de gardian al 
lumii, Rayman trcbuie sa elibcrezc fiecare 
Electroon, sa-l salveze pe Marele Protoon 
si, aducandu-i pe toji la un loc, sa rcstabi- 
leasca ordinea si harmonia (cu „h" mut) - 
ma rog, nu este chiar Tolstoi, dar are ceva 
captivant si traznit. 

Jocul este destul dc interesant prin fap- 
tul ca va dezvaluie cum a fost conceput si 
va ofera toate uneltele pentru a construi 
propriile harji, sunete, culori. 

Jucatorii isi pot crea nivelelc, alcgand 
dintr-o scric dc blocuri difcrite care asam- 
blate dau nastere la diferite peisaje. In plus, 
pc langa aceasta posibilitate, jucatorul isi 
alege si suprafata pe care Rayman poate 
calatori: tcpi, apa, dulciuri, iarba si asa 
mai departe. Mai pot T\ adaugate pana la 
500 de anima|ii si „evenimentc" diferite 
de-a lungul unui traseu, si cateva elemente 
care se repcta, cum ar fi un nor ce se misca 
in sus si in jos. Altele necesita miscari 
intcligente, cum ar fi vanatorul care trebuie 
sa traga spre Rayman atunci cand cci doi 
se intalnesc. Designcr-ii au control total 
asupra nivelelor si personajelor (sau cum 
si cand vor reacjiona acestea). 

Rayman Designer contine deci 24 de 
hiirti noi, cu alte aventuri, personajc, ina- 
mici si obstacole ce nu se gaseau in ver- 
siunea ini|iala. Una din diferente este ca 
semnele de exit au disparut sau mai bine 
zis au fost inlocuitc, jucatorul trcbuind sa 
gaseasca 100 de mici sfere de energie pen- 
tru a trece la nivelul urmator. Acestea sunt 
de mai multe culori si au diferite efecte, 
pot sa-i dca lui Ray o viaja sau sa-l treaca 
la un alt nivel. 
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Pe aici §i pe dincolo 

Rayman a fost imbunata|it in ultima 
versiune, miscarilc sale fiind mai variate. 
Rayman isi ia palma (da, da, aia care gravi- 
teaza in jurul corpului) o invarte foarte tare 
si o arunca in inamici sau in diferite obiec- 
te (din fericirc pentru el, pe mana este In- 
serts numclc posesorului a§a ca aceasta stie 
unde sa se intoarca). Unele dintre noile 
platformc care-l ajuta pe Ray sa treaca pes- 
te obstacole sunl niste baloanc pe care le 
poatc umfla, aruncandu-si mana spre ele. 
La toate aceste abilita|i sc mai adauga si 
posibilitatea de a plana (cu ajutorul parului 
ce se poatc transforma intr-o elicc), dc a se 
transforma intr-un proicctil, de a sari si de 
a se cafara. Ca si in versiunea originala, 
croul se plimba prin 6 lumi diferite dc la 
Padurea visurilor (Dream Forest) la Caste- 
lul dulciurilor (Candy Chateau). 

Pe Internet la pagina dedicata in intrc- 
gimc lui Rayman, jucatorii pasionali pot 
face schimb de nivele, cele pe care le-au 
creat ei, binein(eles, si sa faca comparalii 
de scoruri (rccorduri). Pasiona|ii vor invaja 
mai bine cum sa-sj faca nivele si smechcrii 
pentru noile nivele. Rayman Gold estc un 
add-on final se pare (asta daca nu va apa- 
rca vrco versiune 3D ca Earthworm Jim 
3D), asa cum inghetata de vanilic dc pc 
placinta bunicu|ci face dcsertul mai placut. 

Frustration and 
competition 

Intr-adevar, frustrarea ce aparc dc-a 
lungul nivelelor §i compcti(ia existenta pe 




Totul pare a fi scos dintr-o cutie de dulciuri. Sunt curios ce spune totus i termenul de gam nt i 
despre comoara din imagine, cat ma tin paraii sa ma conectez la Internet. 




pia(a II cam distrug pe micul Rayman. In 
joe nu se poate seta gardul dc dificultatc si 
astfei nivelelc sunt infernal de grele, 
pentru a reusi sa trece(i de unele obsta- 
cole trcbuind sa va folosi(i de toata 
indemanarea pe care o avctj in degete 
(interzis doctorilor, posibilitatc dc rupere 
a degetelor). 

Bun, sa ziccm ca am pornit jocul: apare 
Rayman ce sc compune dupa cum am mai 
spus pana acum de o mic dc ori, din ni§te 
membre ce orbitcaza in jurul corpului, si se 
plimba pujin pc ccran. In meniu putep sa 
va setaji tasteie, dctaliilc video si muzica. 
Sa ziccm acum ca a(i pregatit tot ce se 




putea prcgati, inclusiv o incalzire a 
inchcicturilor si ati ajuns la sclec|ia nive- 
lului. Ave(i in fa(a o harta sub forma de 
puzzle, pe care va miscap de la un capitol 
la altul, fiecarc capitol avand la randul lui 
un numar de nivele. Ei bine, in acest nive! 
nu ve|i reusi sa sta^i locului o secunda (se- 
rios), niste trompete va vor sufla dintr-o 
parte in alta a ccranului. Dupa cc am bu- 
tonat o gramada, am reusit sa ajung in 
varful unci schele, sau ceva de gcnul asta, 
si dupa ce mai aveam un pas „Tuuuut!" o 
trompeta ma sufla pana jos. Ia-o de la 
Tnceput! Cam in fiecare nivel se intampla 
astfel de lucruri, asa ca jocul este frustrant 
si s-ar putea sa ajungeji sa sparge^ ceva 
prin casa. Un alt dczavantaj al jocului este 
concurcn|a la ora actuala pc piata. Abe §i 
Jim sunt ni§te concurenp aprigi, §i daca ar 
f\ sa alege|i intre aceste trei jocuri, alegerca 
va fi probabil Abe sau Jim 3D. 

Rayman risca sa ramana doar opjiunca 
parinfilor pentru odraslele mai mici ce tre- 
buie protejate de violen(a, acestia avand 
nevoie de un univers plin de dulciuri si 
ciupcrcute jucause. 

Dctaliile tchnice nu sunt prca variate, 
dcoarece de la versiunea init.iala nu s-a 
prca cvoluat ccea cc inscamna de fapt 
involute relativ la noile jocuri de pc pia(a. 




Romeo si Julieta, reincarnafi in porumbei, stau s>l admira pe Rayman in aventura sa prin 

lumen de bomboane. 
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Din cele mai Tntunecate catacombe pana la intrigile de la curtea regala, 
conduci o mana de aventurieri ?ntr-o calatorie plina de primejdii §i de 

monstrii 



Oinastia lronfist este in pragul ruinei. 
Tot felul dc calamitati i/bucnese in regain I 
Enroth, iar pc deasupra adeptii culturilor 
intunericului planuiesc din riisputeri sa-1 
inlocuiasca pc tanarul print Nicolai cu 
lidcrul lor. Tcroarca bantuic prin lara. 
iar oamenii sc intreaba daca nu cuniva 
suveranul lor a pierdut The Mandate of 
I leaven dreptul divin de a-i conduce. 
Inamicii sc afla la por|ilc castelului si 
nuitiai niste eroi neinfrieati pot opri 
raspandirea intunericului. Esti suficienl 
dc dur pentru a accepla provocarea? 

O idee veche, un RPG clasic 

Nu stin daca c o imprcsie a nica sau 
nu. dar RPG-uI estc un gen ce parea 
ca a disparut dc pc piafa. Dupa M 

Diablo si StoneKccp nu a mai 
aparut nintic nou. doar cSteva 
clone ncreusiie. Tocmai cind 
credeam ca accst gen a disparut 
coniplet. 3 DO inipreuna cu cci 
de la New World Computing an 
lansat Might and Magic VI: The 
Mandate Of Heaven. realizarc 
noua a unci idei mai vechi. Cu o 
grafica 3D si un sistcm sollsticat de 
avcnluri non-liniarc. M&M6 aducc 
la viaja o lumc Fabuloasa, plina de 
magic si pcrsonaje din cele mai eiudate. * ** 
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Ciamcrului mo- 
dern, obisnuil cu 
o grafica SVGA. 
3D si first-person 
shooting (repre- 

zentat in noua 

ueneratic RPG- 
Diablo si Sto- 
neKccp). M&M6 
ii va aparea ca un j 
joe invechit apar- 
tinand dc anul 
1993. Grafica estc 
SVGA, dar pri- 
mitiva. nu arc 
adancime si I 
nu e deloc 
imprcsio- 
1 nanta. I 

r Desprc ' 
sunet aproapc 

ca nu c nimie de spus . doar dialo- 
gurilc dinire pcrsonaje fund eeva 
mai captivantc. Nici arsenalul 
de arnic nu e stralucit. iar efee- 
tcle magi i lor sum mediocre. 
Vederea este un llrst-person 3D. 
dar nu din cele mai stralucite. 
Obiectele nu sunt solide si. desi tc 
poti lovi de un eopae sau oponenlii 
ili pot bloca usor druinul. mai ai 
**^ $i surprize de genul unci sabii ce 

traverseaza zidul 
*>i te loveste. Cu 
toatc accstea 
M&M6: The 
Mandate of Hea- 
ven sc poatejuca. 
Ceea cc pare com- 
plicat la inceput 
este faptul ca. desi 
ai o perspective 
llrst-person. nu 
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Te-ai uitat prin oglinda in ultimul timp? 
Cred ca este cazul sa incepi sa o faci. 



pcrsoana. Jucatorilor mai tincri sau eclor ce 
sunt la prima expcricn|a de accst gen Ii se 
va parea destul de grcu sa-i manevreze pc 
to|i cci patru membrii ai grupului. Dcsigur, 




Oare personajul 
din spate este Al- 
adin? A trecut 
multtimpdecand 
nu l-am mai va- 
zut. 






veteranii. care au la activ astfel de jocuri, 
se vor descurca dc minune. Modul cum vci 
crea personajele. cum le vei imbunatati 
cali(a(ilc (pc care le poti alegc din sase 
catcgorii: Knight. Paladin. Archer. Cleric. 
Sorccercr si Druid) poate da mulia bataie 
de cap. lnsa. dc indata ce ai invSjat cc 
trebuie sa faci. lotul devine o placere. 
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§i totu§i se joaca 

Experienfa imensa obtinuta din primclc 
variantc ale jocului M&M1 si M&M2 lc-a 
pcrmis producatorilor sa faca din Enroth 
lumc vie §i minunaia. Timpul enrge natural 

indiferent do coca cc 
face ga§ca ta: daca se 
odihnc$tc. se lupta 
sau pur :>i simplu se 
plimba. Celatenii sunt 
bine conturati. mai 
ales in eeea cc priveste 
personalilalea lor, fic- 
care avand propriile sale va- 
lori $i modul sau de a percepe 
actiunile tale. Nu nuniai ca ii 
poii opri pc drum §i vorbi cu ci. 
dar pot i sa ii inviti sa li se alature. 
bcnctlciind de pe urrna calitatilor lor. 
Aeestia sum non-player characters, adica 
mx pot tl folositi penini actiunca propriu- 
/isa. dar adauga catc ccva la calitajilc croi- 
lor tai. lntcrfata este foailc simpla ncfiind 
necesarc decal cateva combinalii. Left- 
click pentru a aduna obieete. pcnlru a le 
folosi sau pentru atac; right-click pentru a 
identillca obieclcle. pcnlru a citi sau bea 
potion-uri. Partea cca mai complex;! este 
lupta. in care vei intalni o multime de 
monstruleti sau bad-guys cc abia asteapla 
sa fie cxterminap. Ccca cc nu c foartc greu 
daca ai echipamcntul neccsar. Pcnlru 
inccput c bine ca to|i membrii grupului 
sa poata ataca dc la distanta a$a ca... 
ecliipeaza-i cu arcuri si inva|a-i sa le 
foloseasca. Ca tac-tica dc lupta ai doua 
posibilitati: f\c ii atragi unul cate unul. lie 
ii ataci cu magii cc lovesc in tot grupul de 
inamici. lucru usurat sj dc un AI nu tocmai 
genial. Dar adevarata provocarc in M&M6 
\m este lupta. ea reprczentand doar o mo- 
dalitale dc a casjiga cxpericnta pentru 
eroii tai. Provocarca consta in a fi pregatit 
_ pentru accste balalii. Desi ma- 

jorilalca timpului il vei picrde 
eradicand tot felul dc fiinte. 
scopul final este sa sta- 
pancsti cat mai multc 
magii .si calitali fiindca 
numai accstca i|i vor 
( aducc victoria. Might 
and Magic VI ofera 
aproape 30 dc dis- 



cipline din care grupul tail 

poatc invata. si nu mai 

putin de 100 de magii 

apartinand dc 9 §coli 

diferite. CSutarea pro- 

fcsorilor. antrenamenicle in 

tot felul de cluburi. completarea a eat 

mai multor quest-uri este modul prin 

care luptatorii tai vor invata $i se vor 

dczvolta. Ca $i in via(a reala. M&M6 

nu cstc o eroa/iera dc plaecre. felul in 

care treci pestc obstacolc depin/and 
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Stilul este 
totul 

in definitiv. cat dc 
mull va va atrage accst 
joc depinde doar de gustul lle- 
earuia. Daca va asteptap la nistc 
monstrii stupi/i $i slab reali/ati. 
atunci oricum nimic nu va va 
putea convinge sa jucati 
M&M6. Pc dc alta parte, 
daca va sim|iti atras dc genul 
Might and Magic, atunci 
fntoarcerea la accst RPG veehi. 
dar nu demodat. va va face pla- 
ccrc. Might and Magic: The Man- 
date of Heaven nu trehuie jueat 
pentru ea depasc$tc in perfor- 
mance tchnice alte jocuri mo- 
dernc, ci pentru fruniusetea sj 
nostalgia CU care ne invadeaza 
s.i pe care nu le poli intalni in 
•I. 

In acest moment M&M VI se 
bucura dc o popularitatc 
ncmaipomentia. fund un produs 



A§a a rat a castelul 
bietului nostru 
print Nicolai. Se 
pare ca a fost de- 
corat de un cele- 
bru designer. 



O Q: 



a a 

DP 

OF 



numai de line. 
Jocul se dczvolta 
nonliniar. Are atat 
dc multc quest-uri 
m chiar mini- 
quest-uri. meat ui 
va II foartc greu 
sa le numeri si 
aproape imposibil 
sa le termini pe 
toate. Dar pop 
incerca! Singurele 
limite sunt cele pe 
care |i le impui singur. Luptclc se dau in 
timp real, dar daca ti sc va parca pica greu 
poti trece la sistcmul de lupta turn-based 
prin simpla apasarc a tasici Enter. De fapt, 
pcnini incepatori cstc chiar indical sa 

foloseasca aeest sistem. 




Un peisaj de basm ce ne tmbie la odihna. Dar cred ca nu este timp de 
asa ceva in acest joc. 



deoscbit dc bine reali/at. Ar putea sa 
cunoasca un succes la fel de mare cum a 
cunoscul jocul Quake 2 sau DOOM. Nu 
va pot spune decal: luaji o spada si taiaji 
capul dusmanului! 
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Novalogic reprezinta un nume deosebit pe piata de jocuri pentru PC, 
avand un renume pe care trebuie sa-l mentina la nivelul celor mai 
Tnalte standarde. 



Acum, dupa Comanche 3 §i F-22 Raptor, 
compania a lansat un nou hit. In speranfa 
ca ... modelul asta dc elicoptcr mai poate 
termina o misiune. 

Istoria ne-a dcmonstrat ca, atunci cand 
o noua anna este inventata, toate partilc 
combatante fac tot posibilul sa gaseasca o 
solu|ie pentru diminuarea efectelor ei. Insa 
in cazul elicoptcrului Boeing Sikorsky 
RAH-66 Comanche, lucrurile stau foarte 
prost pentru tipii rai care se afla in perico- 
lul de a fi prajili fara sa-si dea scama ce, 
unde, cand, cine si de ce. Toate acestea sunt 
in pcrfecta armonic cu vorba din mosi stra- 
mosi. In care se spune: „daca po|i fi vazut, 
poti f] lovit; iar daca po|i fi lovit, po(i fi 
omorat". Avand in mintc aceasta zicala, 
mintile luminate ale annate] americanc au 
gandit profiind, au trccut prin misteriosul 
proces de brainstorming $i, drept urmarc, 
au comandat producerea prototipului unui 
clicopter care se afla la un unghi de 180 de 
grade fa|a de zicala amintita. Comanche-ul 
reprezinta un fcricit amestcc de idci privi- 
toare la cum ar trebui sa arate, sa zboare si 
sa distruga arma secolului 2 1 . 

Doua sinonime: „inamic" 
§i „fiare vechi" 

in Siberia, este iarna in apartamentul 
propriu, la etajul 2, iar vecinu' de la 10 
este Rusia. §i, ca sa completam lista loca- 
tarilor din bloc (fostul bloc sovictic), tre- 
buie mentionate tancurile T-80, BMP-urilc, 
Havoc-urile §i Hind-urile. 

Dupa cum arata vremca, in curand va fl 
foarte frig sj se pare ca se va lua apa calda. 




Coman§ul ataca prin surpindere cinci bile. Lupta 
cena ... . Ce urmeaza, cred ca va dati seama si sin 



Poate din cauza asta toti cei din bloc se 
rcpcd catrc (ari mai Insorite. Amcricanii 
insa au din aceasta permanent, asa ca nu 
pot in{elege toata aceasta mi§care. In opi- 
nia lor, nimeni nu arc drcptul sa ia altuia 
apa calda. Drept urmarc, trimit rcpede in 
zona trupe care sa-i convinga pe locatarii 
Infuriali ca c mai bine sa faca 
dusuri reci. Altfel, vor fi 
ncvoiji sa se muljumcasca 
cu o ploaie caldicica de 
gloanfe din uraniu saracit, 
rachcte Hcllfire si Stinger 
sau foe dc artilcrie. Din paca- 
te, locatarii sunt foarte agrc- 
sivi si decisi sa intrc in noile 
apartamentc. Lupta este 



apriga... Americanii au si 
ei tancuri, avioane si eli- 
coptere, dar 1c lipseste 
acel ceva care sa le aduca 
un avantaj net superior. 
Problema se complica si 
mai mult cand rebelii vor 
sa se joace cu un anumit 
numar dc focoase nucleare. 
Singura solu(ie este arun- 
carea in lupta a unei esca- 
drilc de elita (Griffon), 
care trebuie sa faca impo- 
sibilul pentru calmarea 
spiritelor infierbantate. 

Daca a|i jucat Coman- 
che 3, ar trebui sa cunoas- 
te|i povestea asta destul 
de bine, ea fund de fapt o 
prezentare incompleta a 
operatiunii Frozen Friendship, care le inso- 
|ea pe cclc intitulate mai mult decat suges- 
tiv: Galant Venture. Firm Resolve si Desert 
Endeavor. 

Novalogic, convinsa ca asemenea po- 
ve§ti au mare succes la public, a lansat un 
sequel ce se vrea un marc hit, o lovitura 
niiucitoarc pentru toate topurile dc simu- 



va fi cran 
guri. 





Survoland In liniste o 
platforma petroliera, 
Comanche II saluta plin 
de respect pe Red Oc- 
tober: Good morning, 
comrade. I have some 
Hellfires for you... 



Comanche catre Apache: Prietene, ai grija 

I la trenul ala de aterizare, ca s-ar putea sa 
agaji vreun palmier. 

latoarc. Cu toate acestea, totul se poate 
rezuma la „foarte bun, chiar interesanf. 
Nimic nou. Totusi, pentru cei pasionati dc 
acest simulator intr-adevar remar- 
cabil, care folose§te tehnologia 
Voxel2 si aduce conceptul de „reali- 
tate virtuala" la cotcle sublimului, 
Comanche Gold are aceeasi impor- 
lan|a pc care o arc acrul In procesul 
de respiratie. Producatorii au avut 
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grija sa umple pachctul pana la refuz cu 
noi campanii, carora le lipseste doar 
ketchup-ul si mustarul pcntru a alcatui o 
masa copioasa. Opcra|iunilc cu pricina au 
fost grupate in trei categorii: Silver, Gold 
si Special Operations. Silver sunt operatiu- 
nile din jocul initial, Gold sunt celc proaspat 
adaugate, iar Special este un set de operatiu- 
ni create de maiorul Allen Sakcriska, omul 
dc legatura dintrc armata americana si 
compania Boeing/Sikorsky Helicopter. 

La prima vedere situajia este multumi- 
toare, dar la a doua se dovedeste a nu fi 
chiar roz, pentru ca exista gamcri care se 
simt prinsi in aceasta retea de misiuni gata 
facute, inflexibila, care produce anxictate si 
reactii anormalc. Cu alte cuvinte, vor sa-si 
faca propriile misiuni, care sa lc poarte 
amprcnta inconfundabila. No problem! 
Echipa dc la Novalogic s-a gandit la toate 
si, dupa ce a terminal, s-a hotarat sa 
implementeze si un editor de misiuni. 

Razboi configurabil 

In Comanche 3, accentul a cazut pe 
realizarea unei simulari cat mai reale. Tot 
universul virtual func|iona in 
virtutea legilor fizice, sunetele se 
propagau prin boxe de puteai sa 
juri ca esti pe campul de lupta, 
iar norii creau impresia ca 
jucatorul a ajuns pe undeva prin 
Paradis. Toate bune si frumoase, 
dar pentru unii lipsea ceva... 
Acum situajia s-a schimbat. 
Spicuiesc acum fragmente din 
cuvantarea pe care am sustinut-o 
in urma aprofundarii studiului 
noului simulator: „In Comanche 
Gold ave(i ocazia sa plasafi pe 
campul de lupta trupe amice si 
inamice dupa pofta inimii, Jn 
combina^ii care mai de care mai 
interesante, pentru a permite 
elaborarea unor strategii 
sofisticate. Totodata, prin eforturi 
sus|inute ale gandirii si prin corobo- 
rarea forjelor intrcgii clase muncitoare, 
se poate realiza, grajie avanturilor 
pionieresti, ridicarea jucatorului pe noi 
culmi, intangibile pana acum, cele ale 
realitajii virtuale!" Aplauzele au incetat 
insa brusc la aflarea faptului ca terenul in 
sine nu poate fi modificat, folosindu-sc in 



schimb harti din cele mai diverse, din toate 
celc patru anotimpuri §i de pe tot ma- 
pamondul. Daca v-a(i astcptat la ceva 
mai complex, se pare ca va trebui sa 
ramane|i in expectativa pana la 
aparijia lui Comanche 4. Sunt convins insa 
ca misiunile din dotare sunt suficient dc 
complexe pentru a da dureri de cap si 
celor mai preten^iosi gameri. 

Lasand la o parte 
aspectele minore, am 
considerat ca ar fi 
cazul sa rcmarc even- 
tualele schimbari ma- 
jore survenite la 
acest ultim model 
de comans. Dar, dupa 
vreo doua ore (plus un ~~ ~ "~ ™" ~~ 
joe in re|ea) de remarcat incontinuu, am 
ajuns la concluzia ca modificarile majore 
sunt sublime, dar lipscsc aproape cu 
desavarsire. Poate doar faptul ca acum 
introducerea este cu adevarat interesanta, 
prczentand modul in care doua Apachc-uri 
si un Comanche pot sa „aiba grija" de un 
dctasament de blindate insojit de cateva 
Hind-uri. Au fost schimbate si fundalurile 





Hei, Hind, da-te jos de-acolo! Altfel vin eu sus $i nu cred ca o sa te 
bucuri... 



I 



,Bilele alea sunt prea dure pentru mine!" 




meniurilor, care arata ceva mai bine. 
PretuI acestor... !mbunata(iri a fost Insa 
foartc piperat, daca ar fi sa (inem cont dc 
fapul ca jocul nu mai accepta sa func{io- 
neze decat sub Windows 95, tocatorul de 
resurse si ca, drept urmarc, rulcaza mai 

greoi pe sisteme pe care 

Comanche 3 pur si simplu 
zbura (Pentium 200MHz, 
32 MB Ram). Este interesant cum Nova- 
logic a introdus chiar rczolujii mai mari 



O debarcare ca-n 
filme, cu tot dichi- 
sul.USNavyaavut 
amabilitatea de a 
pune la dispozifia 

combatantilor trei 

hovercrafturi. Ce 

lest nobil... 




de 640x480, considerand probabil ca 
Pentium II este deja o banalitate. Ce-i 
drept, au fost rezolvate si o serie dc bug-uri 
de graflca. Daca a(i jucat Comanche 3 cu 
op(iunea „See rotor blades from inside" 
activata, nu se poate sa nu fi fost eel putin 
odata neplacut impresionati de felul in care 
se vedeau din carlinga palele elicei cand 
erati in marsarier. Chiar daca elicopterul 
mergea cu spatele, elicea 
ramanea la orizontala, asa ca 
aparea undeva pe la mijlocul 
ecranului. In Comanche Gold 
problema a fost rezolvata. 

Nici partea de sunet nu a 
fost ocolita dc modificari. In 
sfarsit, zgomotul produs de ner- 
vosul tun de sub carlinga suna 
cum trcbuie, iar restul fasaitu- 
rilor, exploziilor, scrasniturilor 
si dialogurilor au devenit mai 
cool. Muzica insa seamana in 
continuare cu o insiruire de 
beep-uri. 



Final apoteotic 

Comanche Gold se ridica la 
nivelul unui sequel de calitate, 
urmarea oricarei produc{ii care 




se respecta. Prin el, Novalogic demons- 
treaza inca o data ca un joe cu o graflca de 
exceptie nu are nevoie de nici un tip de 
accelcrare grafica, tehnologia Voxel 2 si un 
procesor putcrnic fiind arhisuficiente. 

7H4U 
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Legea-i lege, chiar daca judecatorii sunt §i calaii. Sentintele se dau pe un 
fond sonor adecvat, compus din huruit de motoare, rapaituri de mitraliera, 
explozii si Tnjuraturi spuse printre dinti, toate multumita lui Activision. 



Razboiul din Vietnam a fost ceea se 
poate numi dezastru total pentru Statelc 
Unite, „total" ncinsemnand insa si „sin- 
gurul". Din punctul de vedere al econo- 
miei, lucrurile stateau foarte prost. Preful 
petrolului o luase razna, OPEC-ul dccla- 
rase embargo petrolier S.U.A, cozile la 
benzinarii erau mai familiare decat sit- 
com-urile, iar prcsedintcle se ocupa cu 
nimicuri gen... ..Watergate". Situajia mon- 
diala crea senzaj ia ca Apocalipsa va fi 
printre stirile de seara. Israelul invada 
Egiptul si se razboia cu Siria, iar Rusia se 
juca cu butonul rosu. Asadar, o stare de 
lucruri numai buna sa te determine sa-ti iei 
lumea in cap sau s-o calci... 




Taurus draga, ti-ai murdant cdmasa. Nu con- 
teaza\.. Nu mai ascunde petele si hai sa con- 
tinuum petrecerea! 




... sub roti, pe muzica 



Cand lucurile nu mcrg prea bine intr-o 
(ara, oamcnii inccp sa-§i procure cele ne- 
cesare unui trai decent prin mijloace inde- 
centc. In S.U.A. anului '76, o parte a po- 
pula|iei, cu vadite tending catre violenja, 
s-a urcat in masini si a luat in stapanire 
sud-vestul, aproapc de granita cu Mexicul. 
$oselele, orasele, benzinariile din zona nu 
mai erau in siguranja. Fortele politienesti 
erau infundate in corup(ie, armata era ocu- 
pata cu implicarea in razboaie si mai apoi 
cu pierderea lor, iar populajia era dispcrata. 
§i totusi, in mijlocul ncbuniei, a aparut 
solu(ia: Justi|iarii (The Vigilantes). Con- 
ducand masini modificatc, adcvara(i 
monstri tehnologici, inarmati pana pe 
capota cu tot felul de wcapon-uri, justijiarii 



din discujie trebuic sa instaureze pacea, 
linistca si buna injelegere in S.U.A. 
Luptele au loc prin canioane cu perejii 
rosii, sub un cer ameninfator. In centrul 
conflictclor se afla doua personaje: Taurus 
(„inter-pretat" de un anumc James W. 
Styles), Jade (alias Katherine 
Knolls) si Skeetcr (prin 
intermediul lui Willard 
Dicot II), cei mai tari 
vigilantes din zona. 
Taurus este un tanar 
afro-amcrican, care 
poarta ochelari de soare 
noaptea si recita poezii. 
Intre hobby-urile lui se numara protejarea 
ora^elor in fata ruriei cauzatoare de 
distrugeri in masa si escortarea caravanclor 
de provizii prin mijlocul campurilor de 
batalie. La volanul credincioasei Eloise (o 
masina care aminteste de un Mercedes care 
a luat steroizi), el goneste alaturi de Jade 
; „Champion'\ prima femeie care a concurat 
in cursele de la Nascar, fiind idealul de 
conducatoarc auto. In Interstate '76 a avut 
parte de o moarte teatrala, dar ac|iunea din 
NitroRiders are loc cu ceva timp inainte de 




uciderea lui Jade, pe vremea cand se avanta 
in primele misiuni. Alaturi de ea ve|i lupta 
tmpotriva lui Patriot si a altor vandali, 
care vor fi infruntaji mai tarziu si de fratele 
lui Jade, Groove (in Interstate '76). Cat 
desprc Skeeter, acesta este nevoit 
sa-si salveze prietcnii de la 
o moarte sigura cand tipii 
rai se intorc cu chef de 
razbunare. Mecanic pri- 
ceput. Guru al suruburilor, 
mester in piuli^e si sasiuri, 
Skeeter devine justiciar fara sa-si 
dea seama. 
Intro-ul este unul dintre cele mai 
reusite movie-uri pe care le-am vazut 
vreodata la un joe, redand perfect atmo- 
sfera de acum 25 de ani din State. De fapt. 
Interstate '76 a fost cotat pe primul loc in 
topurile unor reviste vest-europene la 
capitolul „Movies". Nici genericul jocului 
nu este de lepadat, fiind aproapc identic cu 
eel al serialelor din acea perioada. In fine, 
Activision a avut o idee intercsanta pentru 
reprezentarea meniurilor, care sunt chiar... 
meniuri, cu pre(uri, feluri de instalare, 
preparate din ..Help" cu garnitura de „Un- 




„Ce scrie pe semnul ala? 55? Speed Limit? Nu cunosc..." 



■ 
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install" §i salata dc 3DFx, toatc acompa- 
niatc de un pistol §i un cartu§. Destul de 
original... 

Muzica il inso|e§te pe jucator de-a 
lungul pcregrinarilor prin Sud-VcstuI Sal- 
batic. Unsprezece track-uri audio acom- 
paniaza trilurile mitralierelor de 50mm, 
perfecte pcntru adormit inamicii... pc 
vecie. 

Ashes to ashes... 

In Interstate '76 NitroRiders exista trei 
campanii, corespunzand celor trei per- 
sonaje: Alive and Kickin* (pentru Jade), 
Taurus Returns (ma intreb pentru cine...) 
sj Man's Best Friend (pentru Skeeter). 
Cele trei se succed In aceasta ordine, iar cei 
care vor reusj sa treaca (pe cai mai mult 
sau mai pu(in cinstite) de misiunile oferite 
de Activision, vor avea parte de o campa- 
nie secreta. Pe langa acestea, exista §i o 
misiunc dc training, suficient de „complexa" 
pentru a o ocoli §i a incepe efectiv jocul. 

Primele misiuni sunt, dupa cum §i era 
de a?teptat, destul dc u§oare. In prima, 
§ase-§apte inamici vor sa transforme in 
artificii doua camioanc care transports 
benzina. Impreuna cu Jade, Taurus trebuie 
sa vanda In graba cateva bilctc cu desti- 
najia „lumca cealalta" daca vrea sa se dea 
§i a doua zi cu ma§ina. In Interstate '76, 
echipamentul din dotare consta la inceput 
in armc automate dc calibre cuprinse intre 
30 §i 50mm, pentru ca mai apoi sa 
evolueze la mult mai suparatele rachcte, 
oil-slick-uri, mortier, mine, rachete „iuba- 
reJe M $i mitraliere 
monstruoasc. Nici 
componentele ma- 
§inii nu ramaneau 
ncschimbatc, pentru 
ca inamicii erau de 
obicei baie|i cum- 
secade §i, dupa ce 
plccau spre mclea- 
guri mai bune, iti 
lasau in mo$tenire 
ma§ina {acuta zob. 
Normal ca nimeni nu 




Hei, crezi ca aici e bal mascat? Sau poate ti-e frica sa nu faci insolatie? 




tcrea inamicilor pe vc§nicelc plaiuri ale 
vanatorii. 

Cei care au jucat Interstate '76 §i-au 
format deja o idee despre graflca jocului, 
care este cu totul specials. De fapt, in asta 
consta originalitatea jocului. Canioanele, 
mun(ii §i cclclaltc forme ale reliefului sud- 
vestic sunt complet poligonalc, fara 
rotunjimi artificiale. Vegetajia pitica, 
tipica (sorry...) zonei 




vrea sa-§i monteze ^ m _ 
piese de rabla in propria masjna. No 
problem! Skeeter se ocupa de compo- 
nentele care... scarjaiau. Aproape tot ce 
era stricat la sfar?itul unei misiuni era ca 
nou la inceputul misiunii urmatoare. In 
NitroRiders insa lucrurile stau cu totul 
altfel. Pentru flccare misiunc sunt dispo- 
nibilc o groaza dc ma§ini (20-30 de marci) 
§i de doua ori pe atatea armc. Toate mo- 
delclc sunt configurabile sj oricare poate fi 
ales pentru nimicirea adversarului . Pentru 
cei care nu sunt prea siguri ce sa aleaga, 
producatorii recomanda cateva ma§ini. 
considerate drept excelente pentru trimi- 



Ok, guys, nu credeti ca ati fumat destul pe ziua de astazi? 




de§ertice, napade§te ora5cle fantoma §i 
benzinariile. Daca jucatorul este §i posesor 
de 3DFx , atunci se va bucura de un frame 
rate foarte bun. In rest, diferenjele dintre 
versiunea accelerata $i cea renderizata 
software pot fi trecute cu vederea. 

Drumurile nu sunt nici pe departe in 
perfecta stare de func|ionare, de foarte 
multe ori terminandu-se in dcad-end-uri, 
trambuline, prapastii etc. Pe langa §oselele 
asfaltate, pline de hartoape, damburi, gropi 
§i alte asemenea elemente familiare 
poporului nostru, cei trei vigilant vor tre- 



bui sa se avante §i pe drumuri „dc |ara", 
neasfaltate §i pline de praf. Uneori (adica 
aproape tot timpul) vor trcbui totu^i sa 
circule §i in afara drumurilor, caci du$- 
manii prefera zonele mai retrase. Luptele 
vor avea astfel loc intr-o ambianja intima, 
excelenta pentru un duel, fara martori 
incomozi §i lacrimi de adio. 

And dust to dust 

Calita(ile lui Interstate'76 NitroRiders 
nu sc limiteaza doar la atat. Pe langa cam- 
panii mai exista $i opiiunea de Melee (lup- 
ta lmpotriva calculatorului sau a altor hu- 
mani). Varietatea ma§inilor disponibile ar 
fi suficienta pentru editarca unci revistc auto. 

Pentru pasionani de simulatoare, dar §i 
pentru cei care vor sa „kick ass", Interstate 
76 NitroRiders vine cu specificatia „TREBUIE". 
Este acel ceva foarte necesar pentru imer- 
siunea completa §i perfecta in realitatea 
virtuala. Dupa Interstate '76, aceasta noua 
versiune nu aduce prea multe noutap, dar 
continua cu brio un mit care are deja mii 
de fani in toata lumea. 

7%Ot 



Nota LEVE 



Producator: Activision 

Distribuitor: Activision 

Hardware: P133, 
16 MB RAM 
Plac3 3D: Da J 
Multiplayer: Da 
Platforma:Win95 
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Barbarian 

Yiata infiuita si 

invulncrabilitai 

Pcntru a avca viata infinita 

$i invulnerabilitate. taslati 

„04-08-59" in timpul jocului. 

Battle Squadron 

Invulnerabilitate: 

Pentru a va lace nava 

invulnerabild, tastati in i imp 

ce jucati M CASTOR w . 

Optiuni 

Pentru o lista eu optiuni, 

tastati in timp ce jucati 

ELECTRONIC". 

Beach Volleyball 

Pentru a sari un nivcl. 
Pentru a activa Level Skip, 
tastafi in timp ce jucati 
M DADDY BRACEY". Pentru 
a folosi acest cheat apasati 
II pentru a sari la 
urmatorul nivel. 

Beer 

Yieti infinite $i mai mult de 
atat. 

Pentru vieti infinite, un cent 
bancar iuepui/abil si 
invulnerabilitate pornifi 
jocul cu ajutorul comenzii 
„BEER /007.*". Inlocuiti * 
cu urmatoarele: 

1 Vie|i infinite 

2 Bani nelimita(i 

3 Invulnerabilitate 
Pentru a selecta mai multe 
optiuni tastati in locul * 



suma opliunilor alese. De 
excmplu, pentru invulnera- 
bilitate (4) si bani nelimituti 
(2), tastati „BEFR /007.6". 

Big Red Racing 

Pentru a folosi orice masinS 
pe orice track. 
In DOS prompt, mergeti in 
directorul unde ati instalat 
Big Red Racing. Dupa ce ati 
ajuns aici. pornifi jocul cu 
comauda: 

racing -car (carl) -car (car2) 
(versiunea DOS) sail winraee 
-car (carl) -car (car2) 
(versiunea Windows 95) 
inlocuiti (carl) si (car2) cu 
masinile pe care vreti sa le 
folositi. I'nrnili jocul >i 
mergeti in fereastra Car 
Select. Masinile pe care 
le-ati ales ar trcbui 
sa fie valabile. 
Un exemplu ar ft: i 

..racing -car ATY -car 
Feheli". Puteti ana 
toate masinile existentc 
in BRR mergand in 
directorul in care es 
instalat jocul, iar apoi 
citind numele fisierelor 
a caror extensie este 
AHC. | 

Commanche; 
Maximum J 
Overkill 

Reload si Repa 
Pentru un mic 
R&R, tineti apasata 
tasta Backspace \ 
tastati „KYLE" in meniu 
principal. Vor aparea 
dona optiuni noi: 



~ , 



RELOAD si FIX DAM A 

Battlezone 

in timpul jocului lim'ii 
apasatii tastele SHIFT + 
CRTL si tastafi aceste 
coduri: 

BZTNT - Munitie infinita 
BZBODY - Scuturi infinite 
BZFREE - Pilo|i nelimitati 
BZRADAR - Allseaza toata 
harta 

Excalibur 2555 AD 

in timpul jocului tiiu-ii 
apasate tastele ESC + F12 si 
apoi faceti urmatoarele com- 
binatii cu tastele cursor: 
|Sus|xl apoi |Stanga|x7 - 
Energie maixma 

(Sus)x2 apoi |Stanga|x2 
apoi [Dreapta|x2 apoi 
|Stanga|x2 - 
Sabie maxima 
Pentru a activa 
eaturile apasati 
dupa aceea bara 
de spatiu. 



Forsaken 

Tastati aceste 
coduri in 
orice meniu: 
BUBBLES 

- Cheat 
' mode on 

IAMZEUS 
-God 
mode toggle 
JLLMONTY 

- Level 
select toggle 

LUMBERJACK 
- Missle toggle on. 



AM - Beam toggle on. 



V 



v V 



FROGGER 3D 

In timpul jocului apasati 

tasta ESC sj tastati apoi 

aceste coduri (inclusiv 

spatiile): 

NO MORE ROAD SPLATS 

— Yie|i infinite 

SIIOXY ME MORE ZONES 

PLEASE - Toate zonele 

WAY TOO HARD FOR 

THE LIKES OF ME - Toate 

nivelele 

Holiday Island 

In timpul unui joe facefi 
urmatoarea combinatie de 
taste pentru a scapa de orice 
probleme cu banii: 
SH1FT+CTRL+ALT+G. 



Interstate 76 

Pentru a trece la un alt 

scenario. 

Tastati GETDOYYN in timp 

ce tineti apasate tastele 

CTRL si SHIFT. 

Prin tastarea acestui cheat, 

toti inamicii va vor ataca 

simultan. 

YeU muri! 

Asadar, asigurati-va ca 

marina dumneavoastra va 

sari in aer fiind dotata cu 

armele de care vc|i avca 

nevoie in urmatorul 

scenariu. Dupa ce mmiii vefi 

sari la urmatorul scenariu, 

masina flind dotata cu toate 

armele cu care afi dotat-o in 

scenariul precedent. 



(AJ 
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Lemmings 3D 

Level 2 (Which Exit?): 

NASTALIK 

Level 3 (AlilcmnTs): 

PADUASOY 1 

Level 4 (Castle 

Lemmaiot): 

BRELOQUE 

Level 5 (A Short Cut 

Through the Woods): 

OCHIDORE 

Level 6 (Alpine Assaul 

Course): CECROPIA 

Level 7 (Laud Ahoy* 

KABELJOU J 

Level 8 (A Head 

Above the Rest!): 

DOUMPALM 

Level 9 (King 

Coders Tomb; 

HABANERA 

Level 10 (Across 

the Network): PARERGON 



\ 



Lode Runner 

Pentru a-i face sclavi 
pe Mad Monks, 
Folosili aceste 
cheat-uri: 
Versiunea DOS: 
\pasati Ctrl-F3 pentru a 
aetiva modul monk. 
C'ontrolati monk-ul cu tastele 
T-Y-U/G-H-J/B-N-M. 
Apasafi TAB pcnlru a 
schimba monks-ii. 
Versiunea Windows 1.2 si 1.3: 
Da|i die pe dot-ul din par lea 
de sus-stanga a ferestrei cu 
nieniul principal si tastati 
CTHULU (vl.2)sau YOG 
(vl.3) Ar (rebui sa au/iii un 
sunet ea un *gong\ 
Controlafi monk-ul cu tastele 
T-Y-U/G-H-J/B-N-M, 
apasatt TAB pentru a 
schimba monk-ul. Acum \ *.- 1 1 
avea ea sclavi o gramada de 
monks. 

MegaRace 2 

Aceste cheat-uri sunt de fapt 
comen/i de pornire a 
jocului. Tot ce trebuie s8 
laceti este sa proniti joeul 
folosind comenzile de mai 
jos. La rularca jocului toatc 
cheat-urile preci/ate in linia 
de comanda vor fi active. De 
cxcmplu, pentru a porni 
joeul folosiU MEGARACE 



SPEED MONEY 
MAP pentru ca in 
timpul ruhlrii sa lie 
ptive urmatoarele 
cheat-uri: 
PEED-Masina 
rapid a 
MONEY - 
99,999 de bani 
cand porniti joeul 
MAP - Afisea/.S 
harta cursei in 
timp ce 
concurali 
GAME-sare 
pesle intro 
NOLANCE 
- sare peste 
Lance Bovle 



radioghidata tasta(i numele 
(liimncavosda ca fiincl SML. 



Rayman 



Might and 

Magic IV: 

Clouds of 

L . Xeen 

i ^ Codurile 
trebuie 
introduse in 
fereastra de telcportari: 

I LOST IT - Va da sabia 

magica 

Aceste coduri va vor 

teleporta la destinafia 

a leas 5: 

SHANGRI-LA Hidden town 

SHOWTIME Endgame 

LORD XEEN Lord Xeen 

BOGUS Lord Xeen 

COUNT DU MONEY 

Dragon's lair 

Moto Racer 

Cand vi se va cere numele 

tastati codurile de mai jos. 

CDNALS1, CTEKCOP, 

CESREVER 

Veti au/i un beep iar apoi vi 

se va mai cere o data numele 

si acum pute|i introduce 

numele dumneavostra corect. 

Vor fl activate urmatoarele 

optiuni: 

CDNALSI: Toate track-urile 

activate 

CTEKCOP: Pocket bikes 

CESREVER: Inverseazfl 

toate trascele 

PowerBoat Racing 

Pentru a concura cu barca 



komOogdk - Cinci viefi 

trj8p - 99 de viefl 

86e40g91 - 10 Ting-uri 

en5gol2g - Toate putcrile 

2\2rmfmf - Puterea Golden 

Fist 

oKfeh - Salt la un alt nivel 

4ctrepfj - Acces la toate cele 

/ece luini 

b76b7081 - Acces la joeul 

Breakout 

Redline Racer 

Aceste coduri imu-iimiea/a 
doar in versiunea full a jocului. 

Tasta(i ABODE in local 

numelui dumueavoastra. 
Acum veji putea accesa toate 
track-urile >i motocicletele. 
lastati DISSENT in locul 
numelui dumneavoastrA 
pentru a obfine o niuli inu- de 
bonus-uri. 
EASTER EGG: 

n cursa DcviPs Canyon 

intrati in tunel si facet! apoi 
rapid la dreapta in a far a 
$osclci. Ar trebui sfl vedeti o 
tipa imbracata doar intr-un 
costum de baie. 

Streets of Sim City 

fn timpul jocului tastafi 

CTRL+ALT+X pentru a 

aetiva fereastra de dialog. 

lastati apoi aceste 

coduri: 

beefcake beefcake 

- Toate armelc si 
munitie maxima 
lock and load - Reincare 
armelc 

moon - Gravitate 
egalil cu a Lunii 
mars - Gravitate 
egala cu cea 
cxistcnta pe Marte 
earth - Gravitate 
egalii cu cea 
existenta pe Pamant 
jupiter - Gravitate 
egala cu cea 
existenta pe Jupier 
mr fabulous 

- Vehicul invulnerabil 
im back - Rcpard 
vehiculul sampo - S999,999 



Sub Culture 

Tasta(i in timpul jocului 

aceste coduri: 

Bedlk - God mode 

Imnotluc - God mode 

liavcall - Toate misiunilc 

sunt disponibile 

Havesome - Toate misiunile 

sunt disponibile 

Didit - ( asih'.a misiunea 

Wonga - Bani 

Kamika/e - Sepuku 

Tonka - Strengthen hull 

Refill - Regenerea/a sculul 

Mutant - Prolectie impotriva 

radiafilor 

Billy - Speedup 

Tick - Add geiger counter 

Rinse - Stage 

Dryer - Stage I 

Cotton - Stage 2 

Delicates - Stage 3 

Tumble - Stage 4 

Colours - Stage 5 

llaltload - Stage 6 

Pentru a va teleporta lasiaii 

SCOTTY pentru a inghefa 

joeul iar apoi tasta(i o locafie 

de mai jos: 

Touka 

Boot 

Flats 

Beluga 

Knob 

Anchor 

Velcova 

Arch 

Outlets 

Tryton 



Outlet3 
Aquatraz 

Volcano 

Pipe2 

Refinery 
Cave 
Bucket 
Ribs 

Tunnel 

Outlet 

Wood 
Can 

amagotchi 

Dupa ce s-a 
n^scut creatura 
dumneavostra, 
daji-i o gustare 
si duceti-o In 
Care Center. 
IVlergcti la ceasul 
Iculatorului si setafi-1 

cu doua zile inaintc. 




NINTENDO 
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In ultimul timp wrestlingul a ajuns sa joace un 
rol foarte important Tn randul cetatenilor 
americani. Aproape la fel de mare ca Jerry 
Springer sau placinta cu mere. 



Este si norma! ca wrestlingul a ajuns 
atat de iubit: este spectaculos, plin de 
lucruri distractive... cu alte cuvinte este 
mai ceva ca o discoteca supercool in care 
din cand in cand mai rabufheste §i o bataie 
ca la mama acasa. Am putea spune ca 
wrestlerii sunt un fel de gladiatori care 
sunt mereu insetati de senzafii tari si de 
lupte corp la corp. O data ce organismul 
a inceput sa ceara adrenalina esti un om 
picrdut si toata via(a nu po{i face altceva 
decat sa speri ca vei scapa cu viafa din 
sportul extrem pe care-1 faci. La fel se 
intampla si cu gamerii mai Tnrai(i: pentru 
ei adrenalina o reprezinta jocurile. De ce 
n-ar exista atunci si jocuri care sa simuleze 
wrestlingul. Gamerii ar avea astfel parte si 
de adrenalina si de acjiune la puterea a 
treia. Desigur ca THQ nu este primul 
producator al unui joe de wrestling, pana 
in prezent existand o lista impresionanta 
de astfel de jocuri. Binein^eles ca foarte 
multe din aceste produse au o calitate 
derizorie. WCW Vs. NWO: World Tour 
aduce Tnsa o schimbare Tn acest sens. 

Mai multe fapte, mai 
putine vorbe 

WCW Vs. NOW include mai mult de 
40 de wrestleri, o parte dintre acestia fund 
personaje ascunse. De asemenea, exista 



Cum spunea cineva prin 
redacfie: cocarjeste-itatS! 



) 



cinci moduri diferite de joe 
(WCW Vs. NWO, Exhi- 
bition, League Challenge, 
League si Tournament), 
ring-out-uri si, binein(eles, 
fiecare wrestler dispune de 
tone de miscari spectacu- 
loase. In plus, gamerii pot 
juca cate patru dupa cum 
doresc: doi contra doi sau 
chiar trei contra unu. Pro- 
babil ca unii dintre voi ur- 




maresc cu 
placereemi- 

siunea de pe TNT de vi- 
neri noaptea Tn care cei 
mai renumiji wrestleri se 
lupta pentru onoare si pen- 
tru cucerirea diverselor 
titluri. Printre personajele 
prezente Tn jocul de la 
THQ se numara: Lex Lu- 
ger, Sting, Hollywood 
Hogan, The Giant, Ric 



Hogan tocmai a ..mangiat" 
fata adevrsarului sau. Re- 

zultatul: probabil o tract lira 

de mandibula. 





Regulile sunt destul de 
simple: unul sta si altul da, 
apoi ce I a I a 1 1 da si a s ta stiL, 
Tot asa pana cade unu' din- 
tre ei! 



Flair, The Outsiders, The 
Steiner Brothers, Syxx, 
Dean Malenko, Eddy 
Guerrero, Chris Benoit, 
Scott Norton, Steven 
Regal, Rey Mysterio, Jr, 
Ultimo Dragon, Buff 
Bagwell si Eric Bischell. 
Din lista aceasta lipseste 
din pacatc Goldberg, unul 




dintre cei mai buni wrestleri ai momen- 
tului, pana Tn prezent acesta nepuland fi 
Tnvins Tn peste 100 de meciuri. Un om care 
promitc destul de mult! 

Spre deosebire de alte simulatoare de 
wrestling care utilizeaza engine-uri grafice 
bazate pe sprite-uri, WCW Vs. NOW folo- 
seste un engine 3D poligonal. Astfel, ac(iu- 
nile wrestlerilor sunt mult mai apropiate de 
realitate, anima|iile fund mult mai specta- 
culoase si mai dinamice. In plus, diferitele 
unghiuri de vizionare ale meciurilor (inclusiv 
posibilitatea de a face zoom) confera jo- 
cului o atmosfera aparte. Wrestlerii sunt 
acum mult mai bine realiza|i, din pacatc 
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existand uneori §i ceva bug-uri grafice. Dc 
exemplu, un pumn trimis spre fa(a adver- 
sarului are uneori ca urmare trecerea mainii 
prin capul celuilalt, fara ca acesta sa pa- 
|easca ceva. 

Oricum, personajele pot fi privite acum 
din orice unghi, fiind reprezentate dcstul 
de bine. Dar engine-ul este departe de a fi 
perfect, existand numeroase lucruri care 
efectiv te enerveaza uneori. Asa cum am 
aratat mai sus, principalul bug este acela 



prin care membrele unui personaj se vad 
prin corpul inamicului, de parca acesta nici 
nu ar exista. Este urat, dar nu de nesuportat 
(grrrr). Desi foloseste un engine poligonal, 
fetele wrestlerilor ar fi putut fi mult mai 
bine reprezentate cu ajutoru! tehnologiei 
sprite. Close-up-urile vor dezvalui feje 
palide care privesc fix undeva in spajiu. 
Poate ca asa in|elege THQ realitatea (just 
kidding)! Cel mai nasol lucru In cadrul 
animafiilor este modul prin care se depla- 
seaza jucatorii pe ring - sau poate jucatorii 
stau pe loc §i se misca doar ringul... who 
knows? Dar categoric impresia asta este: 
jucatorul sta In pozitie de atac, miscand un 
pic din picioare si maini si se plimba la fel 
ca un obiect fara via(a pe o panta oarecare 
(va spun, e ceva unic). 

Totusi, in WCW Vs. NWO, fiecare 
wrestler dispune de o multime de miscari, 
unele standard iar allele unice. toate putand 



Bataie irate, bataie pana 
se rup butoanele control- 
ler-uluil 



fi folosite in diverse situa- 
tii si la grade diferite. De 
exemplu, daca ve{i fine 
apasat butonul A pentru 
mai mult de doua secunde, 
wrestlerul isj va apuca ina- 
micul cu o forja mult mai 

mare decat 
daca aji 
apasa re- 
pede ace- 
lasi buton. 
Acest lucru 





este valabil pentru o mul- 
time de miscari diferite, 
gamerului dandu-i-se §ansa 
de a folosi mai multa pute- 
re in anumite situajii si mai 
pu|ina in altcle. 

Luptele se pot da chiar si in 
afara ringului. Sa vecleti ce 
misto e ca nd faci rost de un 
scaun sau alt obiect 

„moale" . 



Fiecare luptator are anumite 
caracteristici. De exemplu, 
Saladin este Inalt de 6'3" 
si are o greutate de 330 
lbs, acfionand mai incet 
decat Eric Bischoff, care 
are o inal^imc de numai 
6 , 0" si o greutate de 185 
lbs. Saladin este mult mai 
puternic, fiind foarte tare 
in luptele apropiate, dar 
Bischoff se bazeaza pe 
reactiile rapide si viteza si 



Mult timp Hogan a fost unul 
dlntre cei mai buni wrcs- 
tleri. Nici chiar doi adversa- 

li nu au sanse tn fata aces- 
tuia. 




este avantajat de corpul mai atlctic. 



Unde-s doi 
puterea create 
§i... 

In modul multiplayer 
jocul capita o noua di- 
mensiune, fiind mult mai 
placut de jucat. Imaginati- 
ve patru wrestleri intr-un 
ring care pare extrem de 
mic in comparatie cu 

Daca ai destu la imag inatic si 
ceva cunostinte in domeniu 
po^i face lucruri care altfel ar 
parea sado-masochiste. 



masivitatea luptatorilor. Scaunclc si cele- 
lalte obiccte care }in dc mescria oamcnilor 
suficient de nebuni pentru a se urea pe ring, 
se pot procura cu usurinja din imprejurimi. 
$i uite asa incepe o distrac|ie greu de imaginat. 
Bine ca nu exista a§a ceva §i in Romania! 
De atata butonat po|i ajungc la un mo- 
ment dat sa ai drept amprente insemnele 
tastelor de pe controller. Cool, isn't it? Ce 
sa mai vorbim de usoarc luxatii ale dege- 
telor care apar tot datorita for|ei cu care 
csti tentat sa lovesti butoanele. Oricum, se 
pare ca a fi gamer este la fel de periculos 
cu a concura in NWO (New World Order). 




Din pacate, muzica lipseste cu desavarsire 
din acest joe, ce sa mai vorbim de glasul 
acela care uneori tc face sa te-nfiori cand 
striga: „Let's get ready to rumbleeeee..." 

Chiar daca produsul dc la THQ arc multe 
lacune grafice §i sonore, eu fl recomand 
din toata inima celor dispu$i sa-$i petreaca 
week-end-urile alaturi de prieteni sau 
colegi: e o adevarata fabrica de distracfie. 

"7H*. T^ic&tdtHC 




Producator: THQ 
Distribuitor: Nintendo 
Ofertant: Omnitoys 
Telefon: 01-2233175 
Fax: 01-2233164 
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Personaje simpatice, o atmosfera luminoasa, o dinamica surprinzatoare 
a fiecarei scene, culori vesele, ... in mod surprinzator atribute ce nu 
apartin unui joe, ci unui program Ubi Soft care face usoara trecerea de la 
joe si distractie la chestiunea serioasa a Tnvatarii muzicii cu ajutorul unui 
instrument muzical. 



Trebuie sa recunosc cinstit ca, Tntr-o zi 
cu soare, mi-a ajuns la tndemana un block- 
flote. Instrumentul este foarte cunoscut, 
dcci nu cred ca este cazul sa insist asupra 
formei §i structurii sale, ll puteti vedea in 
poza, si daca nu ave(i de gand sa-1 utilizaji 
ca instrument de percujie sau ca arma de 
atac sonic, cu siguran(a ve{i ajunge sa con- 
stataU' ca este un foarte simpatic instrument 
de suflat. Prinzand si eu drag de acest 
instrument, ?n ziua cu soare de care am po- 
menit am Tnceput sa suflu energic intr-un 
blockflote, pe care 1-am apucat cu degetele 
melc butucanoasc si nepricepute (de§i mult 
mai poetic ar fi sunat „butucanoase si pa- 
tate de sange" - dar suntem o revista edu- 
cativa, nu?). Trilurile abominabile care au 
cutremurat timpanul urechii mele de-a 
dreptul muzicale m-au iacut sa-mi smulg 
instrumentul dintrc buze, sa-1 privesc cu 
uimire §i sa intreb: „E sovietic?". Dar de ce 
s§ acuzi gheata, cand de vina este piciorul? 

Suflati cu arta! 

Ani buni de zile dupa traumatizanta 
experienta pe care tocmai v-am relatat-o, si 
care experienta m-a lasat mic, gras, chel §i 
complexat in fa|a instrumentelor de suflat, 
dupa ani si ani deci, mi-a aparut pe masa 
de experimente si vivisec|ie o cutie in care 
am gasit ce? Un program de deprindere a 
elementelor de baza ale muzicii prin inva- 
|area unui instrument de suflat. 

Pachctul, realizat de cei de la Ubisoft, 




conjine un CD cu programul 1,2,3 Musi- 
que si ... un blockflote adevarat, e drept ca 
de plastic, dar cu sunet bun si produs de 
Yamaha. Instalarea programului a decurs 
usor, cu un mic incident pe care 1-am 
rezolvat cat ai clipi. 1,2,3 Musique dorea 



Adevarul despre bunul 
Pierrot se afla in butoiul 
din coltul dreapta, jos. 
Bun flautist, pisicherul ! 



ne va introduce §i in no- 
tiunile de baza ale nota(iei 
muzicale, ritmului si tem- 
po-uiui. Camera In care 
evolueaza acest personaj 
indcplincste rolul unci bare 
de meniu. Anumite obiecte 
din aceasta camera nc trimit 
la diverse functii ale pro- 
gramului sau chiar in foarte 
indepartate locuri de pe 
glob. Pentru ca profesorii 
nostri vor fi chiar maestrii 
de la care Rick a deprins 
cantatul din blockflote. Maestrii foarte 
simpatici care loeuiese in cele mai sur- 
prinzatoare locuri - un calugar dintr-un 
templu tibetan, o feti|a din Mexic, un 
locuitor al savanei, un voios provensal sj 
chiar un fachir indian. Ei sunt cei care cu 
umor si buna dispozijie ne vor ajuta sa 



sa-mi instaleze fontul times, 
dar acesta fiind deja insta- 
lat, instalarea se bloca. A 
trebuit deci sa-mi sterg fon- 
turile times t pentru ca 1,2,3 
Musique sa se a tic in buna 
stare de func(ionare pe cal- 
culatorul meu. Un incon- 
venient minuscul. 

Primul 




personaj cu 
care facem 
cunostinja la pornirea 
programului este Rick. 
Rick ne va ajuta sa na- 
vigam prin ferestrele pro- 
gramului, sa injelegem ce 
etape trebuie sa parcurgem 
in studiul nostru, cu ce 
personaje trebuie sa luam 
legatura in acest scop, dar 

Micul editor de partituri. 
Acesta este deosebit de 
u$or de folosit, avdnd in 

plusoinleriataatragatoare. 




trecem peste dificulta|ile inerente invatarii 
unui instrument muzical. 

Fachirul, imblanzitor de serpi fireste, 
este eel care ne explica prinderea corecta 
cu degetele a instrumentului, modul de 
asczare a acestuia intre buze, precum si 
taria cu care trebuie suflat in blockflote. 
Sub privirile haios-hipnotice ale acestui 
fachir mi-am dat seama unde gresisem cu 
ani in urma, la primul meu contact cu acest 
instrument. Suflasem prea tare, imi infip- 
sesem dantura in blockflote, ba pe deasu- 
pra si degetele mi le pusesem anapoda pe 
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gaurelele instrumenlului. Am cxcrsat pu|in, 
m-am mai uitat la fachir, am mai inccrcat o 
data si iala ca am reusit sa scot primul su- 
net curat din acest instrument. Primul pas 
sprc vindecarea mea de complexul instru- 
mentclor dc suflat era facut. Nu ma pot 
fnsa abtine sa nu fac o micu|a paranteza. 
Crcd ca si americanilor lc-ar prii un pro- 
gramel care sa-i usureze de penibilul 
complex al bataii mancate de la vietna- 
mezi, complex manifestat prin doua de- 
prinderi rusinoase - rambotismui si top- 
ganaria. Unii zic ca astea ar fi de fapt doua 
cai de expansiune culturala. Numai fran- 
cezii nu se lasa dusj dc nas. Poatc ca tot ei 
vor furniza si un medicament software. A 
bon entendeur salull 



Tika, cocoiaia acolo unde 
se avanta vuiturii. 



) 




adauga tusa finala acestor 

lectii, familiarizandu-ne cu 

do diez, fa si pauza de oplime. 
Excrci|ii tot mai com- 

plexe insolesc fiecare etapa, 

punandu-se mult accent pe 

crearea legaturii automate ■ 

intre recunoasterea notei de 

pe portativ §i prinderea ei 

pe blockflote. In acest scop, 

in permanenja poatc fi acti- 
vate o fereastra care vizua- 

lizcaza fiecare miscare a 

degetelor pe blockflote, pe 

masura dcrularii partitu- 
rilor de exercijiu. Multe 
din exercitii ofera posibi- 
litatea interpretarii unei 
piesc simple, Intotdeauna 
cu un cxcelent acompa- 
niamcnt al unui intreg grup 
instrumental. Aceasta ajuta 
la dezvoltarea sim^ului rit- 
mic si la dobandirea rigu- 
rozitalii interpretative ne- 
cesarc intr-un ansamblu 




Panchen Lama, suspect 
de burduhanos pentru un 
ciiuyar tlbetan, ne in- 
drumS primii pasi. 



Camera lui Rick mai ofera si alte sur- 
prize, cum ar fi posibilitatea conectarii la 
Internet pentru a descarca piese noi de pe 
site-ul Ubi Soft, sau pentru a trimite pro- 
priilc tale compozilii. 

Pentru copii Tntre 4 §i 

100 de ani 

Binein^eles, cei carora li se adreseaza 
acest pachct Ubi Soft sunt in marc parte co- 
piii, dar din cxpcrien|a pcrsonala va asigur 
ca orice persoana dornica sa inve(e si mu- 
zica si blockflote va folosi cu placere 1,2,3 
Musique. Interfaja prietenoasa, animajia 
inspirata si sunetul impecabil sunt de altfel 



Putina teorie §i mult 

exercitiu 
i 

Primul nostru profesor va fi un calugar 
tibetan rubicond. Sfatos si binevoitor, 
Panchen Lama (pentru ca acesta cste nu- 
mele sau), ne va Invala patrimea, doimea, 
notele sol, la, si si do, a§a cum apar ele pe 
portativ, dar si cum se prind ele cu dcgctclc 
pe instrument. In Mcxic, Tika ne va arata 
cum sa cantam notele re si fa diez, pauzele 
si masura de \\ precum si doimea cu punct. 
Stapanul savanei, Bobo, ne va Tnva|a 
notele mi si re grav, optimea, legato-ul si 
patrimea cu punct. In Provence, Pierrot va 



care trebuie sa evolueze 
muzical ca un tot. lar lucrul 
eel mai interesant este ca 
pe masura cc avansezi in 
studiu alaturi de persona- 
jele din 1,2,3 Musique, 
ajungi sa faci toate acestea 
practic fara sa-|i dai seama. 
In plus, nu pot sa nu rcrnarc 
excclentul fond sonor care 
creeaza atmosfera specifica 
fiecarei zone geografice pe 
care o vizitam. 

Atmosfera de reverie a unei 
sonate romantice. 





Din camera lui Rick se 
pot accesa o colec|ie in- 
trcaga de piese pe care 
copiii pot excrsa abilitalile 
dobandite cu profesorii lui 
Rick, sau pe care pur si sim- 
plu 1c pot memora pentru a 
le canta in diverse ocazii. 
Exista totodata si un utili- 
tar care pcrmite modifica- 
rea unor partituri preexis- 
tente sau crearea de par- 
tituri simple, complct noi. 



caracteristice flrmclor franceze de soft 
(daca spun „Fade to black'', „Relcntlcss", 
„Dark Earth" sau POD ve(i in|elege ce 
vreau sa spun). Un avantaj suplimentar 
oferit de 1,2,3 Musique este acela ca toate 
personajele vorbesc in franceza, oferind o 
buna ocazie pentru deprinderca usoara a 
acestei limbi. A bicntot! 



LEVE 



I 



Rick, in camera sa de 2,50 
pe 3, p linn de surprize. 



I 



•roducator: UbiSoft 
Ofertant : Ubi Soft Romania 
Telefon: 01-4111045; 01-4111093 
x: 01-4111080 
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Jocuri tari, de acjiune, care va (in cu 
sufletul la gura si crcsc cantitatea de adre- 
nalina din organism. Pod, Tomb Raider 
sau Mortal Kombat 4 sunt numai cateva 
titluri de jocuri 3D. Le-afi incercat cu 
siguran^a, dar din pacate daca PC-ul vostru 
este dintr-o clasa cu performanlc mcdii, 
rularea v-a dat ceva bataie de cap si 
calitatea afisarii nu a fost tocmai cea pe 
care v-ati dorit-o si a(i sperat sa o otyineji. 
Placa grafica este „inecata" pur si simplu 
de avalan§a de bi|i transferata din-spre 
procesor §i harddisk. Pentru ca rularea 
jocului sa aiba loc la o viteza cat de cat 
apropiata de realitate, se face rabat de la 
calitatea imaginii afisate, minusculii pixeli 
fund Tnlocui(i cu adevarate blocuri umplute 
cu culoarc. Este clar ca se impune „anga- 
jarea" unui ajutor pe langa placa video, 
care sa se ocupc de calculele ce intervin in 
procesul de afisare 3D. Da, este vorba 
despre un accelerator grafic. 

Un model tcstat si propus de catre noi 
este Maxi Gamer 3D. Conceput de catre 
laboratoarele Guillemot International, 
aceasta placa se va introduce intr-un slot 
PCI al calculatorului vostru, urmand ca 
ulterior, prin intermediul cablului video 
livrat in pachet, sa realizaji legatura la 
placa grafica deja existenta in PC. 
Conform unci zicale binccunoscute, 
„Unde-s doi puterea creste", mai ales ca 



unul beneficiaza de facilitate oferite de 
tehnologia 3DJx Interactive, diferenja in 
ceea ce priveste afisarea nu va intarzia sa- 
si faca aparijia. Este si normal, daca 
stam sa analizam pu|in partea teh- 
nica a placii: chipset-ul grafic 
3Dfx Interactive Voodoo face 
echipa buna cu cele opt mo- 
dule de memorie cu un 
timp de acces de 40 ns, 
care adunate repre- 
zinta4MBRAM. 
Fara a utiliza 
deloc func|iile 
proceso- 
rului, 
Maxi 



menea, pentru objinerea unor 
efecte speciale au fost 
prevazute §i 
funcjii 




Bost Lap 
1 ' VQ" 3 9 




Gamer 

3D accele- 

reaza afi§area 

grafica, suprapu- 

nand in acclasi timp 

informatia proprie peste 

imaginea transmisa de placa grafica. 

Rezultatul? Afisarea a 30 
de frame pe secunda 
conjinand aproximativ 45 
de milioane de pixeli si 
3501C poligoane intr-o se- 
cunda. La objinerea aces- 
tor cifre contribuie insa si 
func(iilc grafice implemen- 
tate, printre care se afla Bi- 
linear Texture filtering, 
LOD (Level of Detail) 
MIP Mapping, Gouraud 
Shading, Z-Bu-ffering sau 
Alpha blen-ding. De ase- 



precum 
fog, tran- 
sparency, 
morning etc. 
Acceleratorul 
grafic este com- 
§p patibil cu cele mai 

importante aplicajii 
API 3D, dintre care 
as putea aminti: DOSGlide 
(care se ocupa de rularea 
corecta a jocurilor sub DOS), 
WinGIide, Direct 3D, Crite- 
rion Renderware, Intel 3DR. 
Pentru a beneficia 
din plin de performan^ele 
pe care le poate atinge 
Maxi Gamer 3D ave{i nevoie de o confi- 
gurate minima a sistemului dupa cum ur- 
meaza: Pentium 90 cu 16 MB RAM, pre- 
cum si sistemul de operare Windows 95. 
Driverele se afla pe un CD-ROM, alaturi 
de care vefi gasi in plus demo-urile a 
catorva jocuri, Lasaji-va purtat de calitatea 
si viteza de rulare a jocurilor, care va vor 
taia rasuflarea! 




Jocuriletari ruleazdacum 
real pe PC-ul vostru. 



J 



Pre(: 115 USD (fSrfi TV A) 
Ofertant: UbiSoft 
Telefon: 01-4111045 
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Multimedia Center 




Distribuitor de programe 
originale pe CD-ROM 




Jocuri 



Enciclopedii 



Atlase 



Cursuri interactive de limbi 



straine(Engleza, Franceza, 

Spaniola, Germana, Italiana) 

Programe utilitare 

Programe grafica 

Programe erotice 



Monosit SRL 

Tel: 01-3306352 

Fax: 01-3306351 

e-mail: monosit@com.pcnet.ro 

www.cybershop.ro 



Cautam distribuitori! 
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I I VA, va rog sa-mi trimiteti urmatoarele reviste 



Revista 


Buc. 


Pret unitar 


Pret total 


LEVEL Nr.1 








LEVEL Nr.2 








LEVEL Nr.3 








LEVEL Nr.4 








LEVEL Nr.5 








LEVEL Nr.6 








LEVEL Nr.7 








LEVEL Nr.8 








LEVEL Nr.9 








LEVEL Nr. 10 












TOTAL: 





Va rog sa expediati revistele pe adresa de mai jos: 





Nume, Prenume: j 




Str. 


Nr. 


Bl. Sc. 


Ap. J 




Loc. 


Cod 


Judet 






Telefon: 


E-mail: 







CD 



Am platit 

Semnatura: 



lei in data de 



pnn _J mandatul postal nr. 
LI ordinul de plata nr. 




ATENTIE! 

Inainte de a efectua plata 
va rugam sa telefonati la redactie 
pentru a va asigura ca mai exista 

in stoc revistele solicitate. 

(068/153108,150886) 

Plata se poate efectua prir mandat postal pe adresa: 
d-na loana Badescu, OP 13, CP 4, 2200 Bra§ov. 

sau priii ordin de plata in contul "Vogel Publishing": 



§ov. 




Taloanele care nu sunt Tnsotite de dovada platii 
NU VOR Fl LUATE INCONSIDERARE! 

Nu expediem reviste ramburs! 



Ca§tigacu LEVEL 




1. Cu cine a colbaorat Ubi Soft pentr 
realizarea jocului F1 Racing SimulatidlN 

G Mercedes 
G Renault 
G Ford 

2. Ce marca ail pneurile ma§inilor? 
G Goodyear 
G Micheline 
G Pirreli 

3. Cat timp dureaza un Grand Prix 
week-end? 

G 2zile 
G 3zile 
G 4zile 




Nume, Prenume: 


Str. 


Nr. 


Bl. Sc. 


Ap- I 


Loc. 


Cod 


Judet 


! 


Telefon: 


E-mail: 







Semnatura: 



(D 



Read this first! 

LEVEL 









In acest numar aveti ocazia de a 
ca§tiga jocul Fl Racing 
Simulation prezentat in cadrul 
rubricii Review din acest numar. 
Produsul ne-a fost oferit de 
firina UbiSoft Romania, careia ii 
multumim pe aceasta cale. 
Raspunsurile la intrebarile 
alaturate se gasesc in cadrul 
articolului Fl Racing 
Simulation. Data limita de 
trimitere a acestui talon este de 1 
septembrie, castigatorul urmand 
sa fie anuntat in numarul de 
octombrie al revistei. Decupati 
talonul alaturat, nu inainte de a 
raspunde la intrebari si de a 
scrie numele si adresa 
dumneavoastra, si dupa aceea 
trimiteti-1 pe adresa redactiei 
noastre. 

LEVEL -OP 13 CP4, 
2200 Bra§ov 
Succes! 








Tudoran Felix, Bra§ov 

Saiut! 

Bine ai venit in randurile LEVEL- 
istilor! Ma bucur tare mult ca-{i place 
revista si sper ca o sa fii in curand 
satisfacut §i de numarul de pagini si de 
eventualele jocuri stil Quake pe care le 
vom pune pe CD. 

Asteptam urmatoarea ta scrisoare. 

Bye 



Agent Hobby, Constanta 

Hello - Hello! 

Cum ii vremea prin Constant? Tare-as 
mai vrea sa ma scald in mare... Da' uite ca 
in loc sa fac lucru amintit mai-nainte, stau 
si raspund la scrisoarea ta cam dura In felul 
ei. Ei bine, nu pot sa nu-Ji dau dreptate! 
Sper c5 toate problemele enumerate de tine 
se vor rezolva in eel mai scurt timp. Deja 
facem eforturi pentru a pune jocuri full pe 
CD, problema inserarii lor fund de-acum 
doar o chestiune dc timp si de bani. Cu 
pu|in noroc vom ajunge in curand sa 
punem diverse jocuri full. Oricum, cred ca 
in numarul 9 al revistei am avut un 
program de cheat-uri realizat chiar de niste 
baieti din Brasov. So, take a long and good - 
look! E ciudat, de la unii primim felicitarL 
ca nu mai apar greseli gramaticale. Pe eihe 
sa cred? O sa ma cred pe mine pentru ca 
oricum am de analizat revis 

Servus si pe curand 1 




Liviu, de la Dialog/Connex 

Din pacate, acest cititor a uitat sa 
precizeze localitatea de unde ne-a scris, in 
schimb ne-a dat doua numere de telefon 
dintre care unul era de la un mobil Connex 
si unul de la Dialog. Liviule draga, data 
viitoare s5 ne spui cam pe unde te plimbi 
tu cu mobilele alea! In leg&tura cu jocurile 
DOS nu prea te pot ajuta. Asta-i viaja, 
producatorii au depasit de mult faza in care 
mai programau jocuri pentru DOS. Daca ai 
DOUA mobile, atunci cred ca-|i pofi 



Intrebdrile cititorilor 



Rubrica realizata de Mr. President 



permite si un upgrade la calculator! 
Bye! 



Adrian, Gorj 



Salut! 

Ma bucura faptul ca majoritatea celor 
care ne scriu ne apreciazS si adesea ne 
Iclicita pentru munca depusa - macar atat 
sa faceji si voi. Oricum, am avut un demo 
de Tomb Raider 2 in CD-ul inserat in 
num5rui 3 al revistei LEVEL. Asa ca...go 
and get it! 

Pa! 

Antonesei Timotei, Suceava 

Salut si Tji urez si fie un „binc ai venit" 
in randurile LEVEL-istilor. Redaclia 
noastra are urmatoarea adresS de e-mail: 
level@chip.ro. I hope u get it! Asteptam 
mesajelc tale, in legatura cu jocurile 7th 
Legion si celalalt, ma rog, nu prea am 
inteles ce-ai scris, nu §tiu daca putem face 
mare lucru. 7th Legion I-am avut pe CD-ul 
din numarul 2?i, in general, incercam s£ 
punem pe CD demo-urile celor mai noi 
jocuri care apar. Asta e! 

Pe curand! 



Varlan Vlad, Giurgiu 

Hi! 

Sugestia ta e binevenita si cred ca vom 
avea si asa ceva in LEVEL. Nu am auzit 
inca nimic despre Mortal Kombat 4 si cand 
o sa auzim po(i f\ sigur ca vom face un 
articola§ pe cinste. 

Salut! 

lonuf Ghionea, Bucure§ti 

Welcome to LEVEL! 

Hei, da' pot zice ca faci o munca 
extrem de intersanta! Ce sa-ti spun? 
Incearca sa iei legatura cu ceva firme din 
strSinatate, prezinta-le conceptul, eventual 
un demo si... here u r! O sa devii mai 
bogat decat crezi. Asta-i sfatul meu. Daca 



publici jocul aici nu o sa ai nici un succes 
- nu o sa vinzi mare lucru. Gandestc si tu 
logic: de ce sa cumpar un titlu romanesc 
(care ar trebui sa fie neaparat pe un CD) 
cand pot sa cumpar poate la acelasi pre{ un 
joe renumit lansat de marea firma X. Hm, 
ce zici? la niste numere de telefon de pe 
Internet, ia legatura cu ceva producatori si 
distribuitori si vezi ce se intampla. Poate 
vei avea noroc, oricum eu \\\ doresc asta! 
Mai scrie-ne, eventual ne po{i trimite chiar 
si un press-release despre joe. inca o 
chestie, numele ales de voi e super! 
-' Despre DirectX, MP3 si sistemul 
registrilor gSsesti pe Internet tone de 
material. Numai timp §i rabdare sa ai! 
Succes! 

Duhnea Adrian, P. Neamt 

Salut! 

Suntem bucurosi de scrisoare si de 
faptul ca ne mai scrie §i cineva care 
dispunc de un sistem destul de performant. 
Tatal tau te-a pacalit, e bine sa ai o placS 
3Dfx, raportul pre{/performan(a fiind 
extrem de bun, mai ales acum cand 
majoritatea jocurilor sunt concepute pentru 
acest gen de placa grafica. Sfatul meu c sa-1 
ba|i pc tata la cap sa-ti ia o placa 3 Dfx cu 
set de cipuri Voodoo. Placile cu Voodoo 2 
sunt un pic cam scumpe §i dupa parerea 
mea, nici nu ofera calitatea a§teptata, 
raportul pret/performanla fiind destul de 
scazut. O placa Voodoo costa in jur de 1 30 
USD. Succes si la concurs! Poate ai sa 
castigi! 

Pe data viitoare! 






Imreh Szekefy Andras, M-Ciuc 

Salut! 

O sa ai o supriza peste vreo cateva luni 
bune. O sa ai o coperta pentru CD colorata, 
frumoasa etc. Asa cum i\\ doresti. Frumos 
gestul tau si i{i mulnjmim pentru asta! Mai 
scrie-ne... tot la fel de interesant. 

Servus! 



LEVEL recomandd... 

Instalarea a minim 32MB RAM in calcu- 
latorul personal. Achizitia nu este foarte 
costisitoare, dar va va scuti de caraitul 
monoton al hard-disk-ului cand incarcati 
un joe sau un nivel. Insa unele jocuri, 
precum Unreal, prefera 64MB. In curand 
multe altele le vor urma exemplul. 



^i 



Hutltn 

Pentru a ne pune in treba ri ne gasifi 
zilnic la sediul redacfiei intre orele 
9.00 $i 17.00. Sunafi la urmatoarele 
numere de telefon $i cerefi cu unul 
din redactorii revistei LEVEL:068/ 
150.886; 068/153108. Sugestiiie $i 
propunerile dumneavoastra sunt 
binevenite! 
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VIDEOTON 



Compact Di sc Fac tory Ltd, 




Szekesfehervar Aszalvolgyi lit 7. 



Hungary 
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■a* +36-22-329-132 
Fax: +36-22-329-133 
E-mail: vtcd@mail.datanet.hu 
IS Szekesfehervar POB: 175. 
H-8001 Hungary 

Come and visit our home 
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Ubi Soft 



Ubi Soft srl 

Sos. Panduri 31 , bl. P2, ap. 25 

Bucuresti 

Tel/Fax: 41 1.10.45 

E-mail: sserban@ubisoft.ro 

http://www.ubisoft.com 
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Adventures 
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Folositi-va imaginatia Tncercand ja descrieti cat mai exact 
obiectul ascuns sub fila de calendar si veti avea o noua surpriza! 

Trimiteti raspunsurile pe adresa: OP 13 CP4, 2200 Bra§ov cu mentiunea "imaginatie" 













ghidul dumneavoastra in lumea IT 






